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3. KANTONALNO TAKMICENJE UCENIKA
SREDNJIH SKOLA TUZLANSKOG KANTONA
IZ INFORMATIKE

Javna ustanova MSS .Hasan
Kikic®* Gradatac je savremena odgojno-
obrazovna ustanova za struéno i tehnicko
obrazovanje mladih sa tradicijom dugom preko
50 godina.

Danas profesionalno osposobljavamo
uCenike razli€itih zvanja i zanimanja u tehnickim
i stru¢nim Skolama:

masinska,

tekstilna,

elektrotehnicka,

poljoprivredna,

medicinska,

gradevinska,

ekonomska,
ugostiteljsko-turisticka,
saobracéajna, drvopreradivacka,
Skola usluznih djelatnosti.

o o o o o o o o o u]

Sastavni dio odgojno-obrazovnog procesa
ucenika je i angazman u raznovrsnim sekcijama i
drugim oblicima vannastavnih aktivnosti.

Skola je u reformi

strucnog i
tehnickog
obrazovanja
prihvatila
PHARE-VET,

EU VET | GTZ
program po

Standardima

Evropske unije.




JU MSS ,Hasan Kiki¢“ Gradacdac

Izgradnjom nove zgrade JU MSS “Hasan Kiki¢” dobiva adekvatan prostor sa fiskulturnom
salom. Nastava se u novoj zgradi odvija od oktobra 1999. godine. Danas je ova Skola
opremljena savremenim ucionicama i kabinetima za informatiku. U ovom moderno uredenom
objektu ucenicima je pruzena mogucnost da stiCu znanja uz savremena nastavna sredstva i
pomagala.




Opcina Gradacac

Podru¢je Gradacca se u historijskim izvorima prvi put javlja 1326-29. kao
srednjovjekovna zZupa Nenaviste. Kasnije se na ovom podrucju javlja grad Gracac
(1461). Pod Osmanlijskom je vlaséu od 1519. Grac¢acka nahija spomenuta u jednom
defteru iz 1533. god. 1634. navodi se da Gradacac pripada Gracanickom kadiluku.
To je ujedno 1 prvi dokumenat u kojem se ovo mjesto javlja pod sadaSnjim imenom.
Nakon Karlovackog mira (1699.) Gradacac, kojem je tada bila namijenjena odbrana
osmanlijskih granica na Savi, mnogo dobija na svom strateSkom znacaju. Godine
1701. postaje palanka, a od 1710. sjediste kapetanije. Poslije toga varoSica se brzo
razvijala, pa je polovinom 19. vijeka imala dva hana, dvije medrese, Cetiri dzamije,
nekoliko mekteba i1 oko 40 trgovackih i zanatskih radnji. Najveca zasluga za takav
prosperitet mjesta pripada gradacaCkim nasljednim kapetanima iz obitelji
Gradascevica: Osman-kapetanu i Murat-kapetanu, a narocito predvodniku vojske
bosanskih feudalaca u borbi protiv osmanlijske uprave 1830. godine, Husein-
kapetanu Gradascevicu, poznatom pod imenom "Zmaj od Bosne".
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Spisak ucesnika Ill Kantonalnog takmi¢enja iz informatike

R.b. | Prezime i ime takmicara Skola iz koje dolazi Voditelj
Kosti¢ Hasanovié
JUKAN AJNUR JU Gimnazija " Mustafa Novali¢" Gradacac Brankica
2 BUNGUR AIDA Suljkanovic' Jasmin
3 | STEJEPIC COSIC VALENTIN Imirovic Edin
4 | HASANBASIC AMIR Bojic Dejan
5 ISABEGOVIC MUHAMED JU Mjesovita srednja elektrotehnicka Skola Tuzla Zahirovi¢ Melisa
6 IMAMOVIC MIRZA
7 | HASANBASIC SEDIN
8 | KARIC ALDIN
9 MUJKIC AHMED JU Gimnazija Lukavac Muji¢ Bernisa
10 | CATIC BENJAMIN
11 RABOVIC NEDIM
SRABOVIC Gimnazija "Dr.Mustafa Kamaric¢" Gracanica Husici¢ Nedzad
12 | HADZIC HARIS
13 | SOLJANKIC JASMINA Gradevinska Skola Tuzla Kosti¢ Alma
14 | GAZDIC RIFET . . Gazdi¢ Senahid
JU MSS "Musa Cazim Cati¢" Kladanj
15 | RASIDOVIC KENAN
il HALILOVIC SUAD
0 ovic sU JU MS Elektro-masinska skola Lukavac DZelilovi¢ Marizela
17 | GRADASKIC DINO
18 | NUKIC ALMIR JU MSS Saobracajna $kola Tuzla Junuzagic Adisa
19 | SLANJANKIC TARIK y Ordagic Mirzet
JU MSS Srebrenik — '
20 | JUKIC DZEMAL Nisi¢ Damir
21 | BEGIC HARI
alc > JU MS Hemijska skola Tuzla Bedirovi¢ Enes
22 | VUGDALIC AHMED
23 | CAUSEVIC SAJIB
JU Mjesovita srednja Skola Gracanica Peji¢ Sladjana
24 | SPRECIC ANES
25 | MALESKIC NASIHA

26

BACINOVIC SAID

JU Mjesovita srednja Skola Doboj Istok

Becirovi¢ Alma




27 | PODGORCIC ENVER
28 |BRAH|MOV|C AMRA Gimnazija iivinice Lucié IIija
29 | OMEROVIC MUHAMED
30 | ABDULAHOVIC ADNAN
MjeSovita srednja Skola Teocak
31 | ABDULAHOVIC BELMIN ( rez.)
32 | KOVACEVIE NERMIN JU Mjesovita srednja Skola Banovici Becirovi¢ Alma
33 KOZAREVIC NADIL
JU Behram - Begova Medresa Tuzla Kozarevic¢ Elvedin
34 | KRDZALIC AMILA
35 BA.”C ADNAN Foci¢ Muhidin
36 | MUJACIC AMIR Harcin Fuad
37 | JAGODIC EMIR Gimnazija "Mesa Selimovi¢" Tuzla Sehovi¢ Mirela
38 | IMAMOVIC FARUK
39 | HASIC OMAR
40 SI1SIC HARIS Imamovi¢ Hajrudin
Gimnazija "Ismet Mujezinovic¢" Tuzla
41 | MUKIC EDIN
42 | SEHOVIC DARIO
43 DONLAGIC AZUR v
Opca gimnazija KSC "Sv. Franjo" Tuzla Andrejevi¢ Andrej
44 | JURKOVIC GABRIJEL
45 | KOVACEVIC IGOR
46 | CVITKUSIC MISEL
47 | HRSTIC MUHAMED .
MSS "Hasan Kiki¢" Gradacac Sarajli¢ Nazifa
48 | HASIC KENAN

49

BEGOVIC FATMIR







Zadatak - TORN]JEVI

Na mapi RxS se odvija napad. Napadaci su bosonogi pljackasi, a od njih se branimo malim topovima
koji se nalaze na malim drvenim tornjevima.
Na svakom tornju nalaze se po dva topa, spojena tako da uvijek pucaju u medjusobno okomitim
smjerovima.
Preciznije, topovi na jednom tornju mogu biti u jednoj od sljedece Cetiri konfiguracije:
1. Pucaju lijevo i dolje;
2. Pucaju dolje i desno;
3. Pucaju desno i gore;
4. Pucaju gore i lijevo.

Topovska kugla koja pogodi napadaca raznese ga te nastavi letjeti u istom smjeru. Kugla
koja pogodi dvorac zaustavlja se i ne nanosi mu nikakvu Stetu (jer su dvorci veliki i jaki).
Medjutim, kad bi kugla pogodila toranj, raznijela bi ga (jer su tornjevi mali i krhki).
Potrebno je okrenuti topove na tornjevima tako da, kada ispalimo tocno po jedan hitac iz svakog
topa, raznesemo sve napadace, a svi tornjevi ostanu Citavi.

Ulazni podaci

U prvom redu nalaze se dva prirodna broja RiS (1 <R, S £100), dimenzije mape.

U sljedecih R redova nalazi se po S znakova koji opisuju mapu.

Svaki od znakova moze biti veliko slovo 'T' (toranj), malo slovo 'n' (napadac), znak '#' (dvorac) ili znak
"." (prazno).

Napomena:
Ulazni podaci ¢e biti takvi da ée rjesenje, iako ne nuzno jedinstveno, uvijek postojati.

Izlazni podaci

U R redova ispiSite mapu u istom formatu kao u ulazu koja dodatno sadrzi orijentaciju topova na
svakom od tornjeva. Tocnije, na pozicijama tornjeva potrebno je ispisati jednu od znamenki '1', '2',
'3'ili '4', konfiguraciju topova na tom tornju kako je opisano u tekstu zadatka
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Zadatak TORNJEVI
*/
#include <algorithm>
#include <cstdio>
#include <vector>
#include <cstring>
#include <iostream>
using namespace std;
typedef pair<int,int> par;
#define MAX 100
int n;
int rr[MAX*MAX], ss[MAX*MAX];
vector<par> adj[2*MAX*MAX][2];
intR,S;
char ulaz[MAX][MAX+1];
int broj[MAX][MAX];
int nadjifMAX][MAX][4];
int cookie[2*MAX*MAX], COOKIE;
char valid_cookie[4* MAX*MAX+2];
int var[2*MAX*MAX];
int dfs(int X, intx) {
if( valid_cookie[cookie[X]] ) return var[X] == x;
cookie[X] = COOKIE;

var[X] = x;

for( vector<par>::iterator it = adj[X][x].begin(); it != adj[X][x].end(); ++it)




if( 1dfs( it->first, it->second ) )
return 0;
return 1;
}
int main( void ) {
freopen ( "tornjevi.in", "r", stdin );//aa
freopen ( "tornjevi.out", "w", stdout );//aa
scanf( "%d%d", &R, &S );
for(intr=0;r<R;++r){
scanf( "%s", ulaz[r] );
for(ints=0;s<S; ++s){
if( ulaz[r][s] =="T") {
rrln]=r;
ss[n] =s;

broj[r][s] = n++;

memset( nadji, -1, sizeof nadji );
for(intr=0; r<R;++r)
for(ints=0;s<S; ++s){
if( ulaz[r][s] == '#') continue;
if( r-1 >=0) nadji[r][s][0] = ulaz[r-1][s] == "T' ? broj[r-1][s] : nadji[r-1][s][0];
if( s-1>=0) nadji[r][s][1] = ulaz[r][s-1] == "T" ? broj[r][s-1] : nadji[r][s-1][1];
}

for(intr=R-1;r>=0;--r)




for(ints=5-1;s>=0; --s ) {
if( ulaz[r][s] == '#') continue;
if( r+1 <R) nadji[r][s][2] = ulaz[r+1][s] == 'T" ? broj[r+1][s] : nadji[r+1][s][2];
if( s+1 < S) nadjilr][s][3] = ulaz[r][s+1] == "T" ? broj[r][s+1] : nadji[r][s+1][3];
}

try {

memset( cookie, 0, sizeof cookie );
memset( valid_cookie, 1, sizeof valid_cookie );
valid_cookie[0] = 0;
COOKIE = 1;
for(intr=0;r<R;++r){
for(ints=0;s<S; ++s){
if( ulaz[r][s] == "T") {
int x = broj[r][s];
if( nadjilr][s][0] != -1 && nadji[r][s][2] !=-1) throw 1;
if( nadjilr][s][1] != -1 && nadji[r][s][3] !=-1) throw 1;
if( nadjilr][s][0] != -1) { var[2*x+0] = 1; cookie[2*x+0] = COOKIE; }
if( nadjilr][s][1] != -1) { var[2*x+1] = 1; cookie[2*x+1] = COOKIE; }
if( nadjilr][s][2] != -1) { var[2*x+0] = O; cookie[2*x+0] = COOKIE; }
if( nadjilr][s][3] != -1) { var[2*x+1] = O; cookie[2*x+1] = COOKIE; }
}
if( ulaz[r][s] == "x" | | ulaz[r][s] =="'n") {
int V = nadji[r][s][0], v = 1; if( V == -1) { V = nadji[r][s][2]; v=0; }
int H = nadji[r][s][1], h = 1; if(H ==-1) { H = nadji[r][s][3]; h = 0; }
if(V==-18&8&H==-1)throw 1;

if(V==-1&&H!=-1){var[2*H+1] = h; cookie[2*H+1] = COOKIE; }




if(V!=-1&&H==-1){var[2*V+0] = v; cookie[2*V+0] = COOKIE; }
if(V!I=-1&&H!=-1){
adj[2*H+1][h].push_back( par( 2*V+0, v ) );

adj[2*V+0][v].push_back( par( 2*¥H+1, h ) );

for(inti=0;i<2%n; ++i){
if( valid_cookie[cookiel[i]] ) continue;
++COOKIE;
if( dfs(i, 0)) continue;
valid_cookie[COOKIE] = 0;
++COOKIE;
if( dfs(i, 1)) continue;
valid_cookie[COOKIE] = 0;
throw 1;
}
for(inti=0;i<n; ++i){
if( var[2*i] == 0 && var[2*i+1] == 0 ) ulaz[rr[i]][ss[i] = '4';
if( var[2*i] == 0 && var[2*i+1] == 1) ulaz[rr[i]][ss[i] = '3';
if( var[2*i] == 1 && var[2*i+1] == 0 ) ulaz[rr[i]][ss[i] = '1';
if( var[2*i] == 1 && var[2*i+1] == 1) ulaz[rr[i]][ss[i]] = '2';
}
for(intr=0;r <R; ++r ) printf( "%s\n", ulaz[r] );

} cateh( ... ) {




printf( "NEMA\n" );

}

return O;

(*
Zadatak TORNJEVI

*)

program tornjevi;
const maxn = 100;
var

n,R,S :longint;

rr,ss  :array[l..maxn*maxn] of longint;
ulaz : array[1..maxn] of string;
broj :array[1..maxn, 1..maxn] of longint;

najblizi  :array[1l..maxn, 1..maxn, 0..3] of longint;
cookie  :array[0..2*maxn*maxn] of longint;
sadcookie :longint;

valid_cookie : array[0..4*maxn*maxn+1] of boolean;

vari : array[0..2*maxn*maxn] of boolean;

adjent  :array[0..2*maxn*maxn, false..true] of longint;

adjvar  :array[0..2*maxn*maxn, false..true, 1..maxn] of longint;
adjvri : array[0..2*maxn*maxn, false..true, 1..maxn] of boolean;

function dfs(varijabla : longint; vrijednost : boolean):boolean;

vari: longint;




begin
if valid_cookie[cookie[varijabla]] then begin
dfs := vari[varijabla] = vrijednost;
exit;
end;
cookie[varijabla] := sadcookie;

vari[varijabla] := vrijednost;

vrijednost := not vrijednost;
for i:=1 to adjcnt[varijabla, vrijednost] do
if not dfs(adjvar[varijabla, vrijednost, i], adjvri[varijabla, vrijednost, i]) then begin
dfs := false;
exit;

end;

dfs := true;
end;
var
i,j, k, x:longint;
V,H : longint;
vvar, hvar : boolean;
begin
n:=0;
readIn(R, S);
fori:=1to R do begin
readIn(ulaz[i]);

for j:=1to S do begin




if ulaz[i, j1 = 'T' then begin
rr[n] :=1i;
ss[n] :=j;
brojli, jl1 :=n;
n:=n+l;
end;
end;
end;
fori:=1toR do
forj:=1toSdo
for k:=0 to 3 do
najblizi[i, j, k] := -1;
fori:=1to R do begin
forj:=1to S do begin
if ulaz[i, j] = '#' then continue;
if i > 1 then begin
if ulaz[i-1, j] = 'T' then
najblizi[i, j, 0] := broj[i-1, j]
else
najblizi[i, j, 0] := najblizi[i-1, j, 01;
end;
if j > 1 then begin
if ulaz[i, j-1] = 'T' then
najblizi[i, j, 1] := broj[i, j-1]
else

najblizili, j, 1] := najblizi[i, j-1, 1];




end;
end;
end;
for i:=R downto 1 do begin
for j:=S downto 1 do begin
if ulaz[i, j]1 = '#' then continue;
if i <R then begin
if ulaz[i+1, j] = 'T' then
najblizi[i, j, 2] := broj[i+1, j]
else
najblizi[i, j, 2] := najblizi[i+1, j, 2];
end;
if j < S then begin
if ulaz[i, j+1] = 'T' then
najblizi[i, j, 3] := brojli, j+1]
else
najblizi[i, j, 3] := najblizi[i, j+1, 3];
end;
end;
end;
for i:=0 to 2*n-1 do begin
cookie[i] :=0;
valid_cookie[i] := true;
end;
valid_cookie[0] := false;

sadcookie := 1;




fori:=1to R do begin
for j:=1to S do begin
if ulaz[i, j1 = 'T' then begin
x := broj[i, jI;
if ((najblizili, j, 0] <> -1) and (najblizi[i, j, 2] <>-1)) or
((najblizili, j, 1] <> -1) and (najblizi[i, j, 3] <> -1)) then begin
writeln('NEMA');
exit;
end;
if najblizi[i, j, 0] <> -1 then begin vari[2*x+0] := true; cookie[2*x+0] := sadcookie; end;
if najblizi[i, j, 1] <> -1 then begin vari[2*x+1] := true; cookie[2*x+1] := sadcookie; end;
if najblizi[i, j, 2] <> -1 then begin vari[2*x+0] := false; cookie[2*x+0] := sadcookie; end;
if najblizi[i, j, 3] <> -1 then begin vari[2*x+1] := false; cookie[2*x+1] := sadcookie; end;
end;
if (ulaz[i, j] = 'x') or (ulaz[i, j] ='n') then begin
V := najblizi[i, j, 0]; vvar := true; if V = -1 then begin V := najblizi[i, j, 2]; vvar := false; end;
H := najblizi[i, j, 1]; hvar := true; if H = -1 then begin H := najblizi[i, j, 3]; hvar := false; end;
if (V= -1)and (H = -1) then begin writeln('NEMA'); exit; end;
if (V= -1) and (H <> -1) then begin vari[2*¥H+1] := hvar; cookie[2*H+1] := sadcookie; end;
if (V <>-1) and (H = -1) then begin vari[2*V+0] := vvar; cookie[2*V+0] := sadcookie; end;
if (V <>-1) and (H <> -1) then begin
adjcnt[2*H+1, hvar] := adjcnt[2*H+1, hvar] + 1;
adjvar[2*H+1, hvar, adjcnt[2*H+1, hvar]] := 2*V+0;
adjvri[2*¥H+1, hvar, adjcnt[2*H+1, hvar]] := vvar;
adjent[2*V+0, vvar] := adjent[2*V+0, vvar] + 1;

adjvar[2*V+0, vvar, adjcnt[2*V+0, vvar]] := 2*H+1;




adjvri[2*V+0, vvar, adjcnt[2*V+0, vvar]] := hvar;
end;
end;
end;
end;
fori:=0 to 2*n-1 do begin
if valid_cookie[cookiel[i]] then continue;
sadcookie := sadcookie+1;
if dfs(i, false) then continue;
valid_cookie[sadcookie] := false;
sadcookie := sadcookie+1;
if dfs(i, true) then continue;
valid_cookie[sadcookie] := false;
writeln('NEMA');
exit;
end;
fori:=0 to n-1 do begin
if not vari[2*i] and not vari[2*i+1] then ulaz[rr[i], ss[i]] :='4";
if not vari[2*i] and  vari[2*i+1] then ulaz[rr[i], ss[i]] :='3";
if vari[2*i] and not vari[2*i+1] then ulaz[rr[i], ss[i]] :='1";
if wvari[2*i]and vari[2*i+1] then ulaz[rr[i], ss[i]] :='2";
end;
fori:=1toR do
writeln(ulaz[i]);

end.




Zadatak - TRENING

Amar ima digitalni sat kojeg je nedavno sam napravio. Svaka od Cetiri brojke na satu prikazana
je pomoéu mreZe crvenih lampica poredanih u 5 redaka i 3 stupca. Brojevi su prikazani
kombinacijama upaljenih i ugasenih lampica kao na slici (znak '#' predstavlja upaljenu, a znak "'
predstavlja ugasenu lampicu).

#H4 --# #H# #H# .4 #H4 #H4 #H¥ #H# #H#
#.4 .- F .o F .o F .4 #.. #.. # #.4 #.4
.4 . #44 #44 HH# #H4 #H4 Lo F #44 #44
#.4 . #.. - # . - F #.4 . #.0¥ - #
#H+# -# #H4 #H4 .o F# #H4 #H+# # #H4 #H4

Kada se Amar jutros probudio osjec¢ao se pomalo ¢udno i obuzela ga je nervoza da je moZda
propustio termin u teretani. Da nesreca bude joS veca, pogledao je na sat i otkrio da upaljene
lampice ne prikazuju niSta smisleno i zaklju¢io da su neke lampice preko nodi vjerojatno izgorile i
vise ne rade. Osjecéajudi jaku Zelju da ipak sazna da li je moZda jo$ uvijek dovoljno rano da postoji
teoretska mogucnost da stigne na trening, poZelio je otkriti koliko bi najmanje sati moglo biti.

Napravite program koji ¢e na temelju izgleda sata zakljuciti koje je najranije moguce vrijeme
prikazano na satu.

Ulazni podaci

U ulaznoj datoteci nalaze se Cetiri tablice znakova '#' i '.' odvojene jednim praznim stupcem
koje predstavljaju izgled sata (raspored upaljenih i ugasenih lampica na satu).
Izlazni podaci

U prvi i jedini redak izlazne datoteke treba zapisati trazeno vrijeme.




Test primjeri
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/*

Zadatak TRENING
*/

#include <cstdlib>

#include <iostream>

#include <stdio.h>

using namespace std;

char ispravne_znamenke[10][16] = { "#it# #it fH HH##"
"HHHHH
“Hit. HEHEE B,
“HitH. HiHE. HHHHE,
. HE HHHE B
HHHE, S HEHE,
UHHHHE S R
Uit HH U HY,
"HHHE HEHEE HEHE

"HiHHE A R )




char brojke_na_satu[4][16];
struct {
int sati,minuta;
} rjesenje;
FILE *file;
//
void ucitaj_podatke(void)
{
inti,;
//
file = fopen("trening4.in","rt");
for (i = 0;i < 5;++i)
for (j = 0;j < 4;++])
fscanf(file,"%s",brojke_na_satu[j] + 3 * i);
fclose(file);
}
//
int odgovara(int koja_znamenka,int broj)
{
inti;
//
for (i = 0;i < 15;++i)
if (brojke_na_satu[koja_znamenkal][i] == '#' && ispravne_znamenke[broj][i] ==".")
return O;

return 1;




//
void rijesi(void)
{

int i,j;

//

for (i = 0;i < 24;++i)

for (j = 0;j < 60;++j)
if (odgovara(0,i / 10) && odgovara(1,i % 10) &&

odgovara(2,j / 10) && odgovara(3,j % 10))

riesenje.sati = i;
riesenje.minuta = j;

return;

void ispisi_rjesenje(void)

{
file = fopen("trening4.OUT","wt");
fprintf(file,"%02d:%02d\n",rjesenje.sati,rjesenje.minuta);
fclose(file);

}

/1

int main(void)

{
ucitaj_podatke();

rijesi();




ispisi_rjesenje();
return O;

}

Zadatak - Vo¢njak

Nakon uspjesne proslogodisSnje prodaje voca, vlasnik farme je odlucio da proSiri svoju djelatnost i sa
drugom vrstom voca. Kako vlasnik Zeli da njegovi potomci nasljede vocnjake, odlucio je da ih uci
vocarstvu od malih nogu. Zato im je prosle godine dao zadatak da posade nova stabla jabuka i
krusaka. On je perfekcionista, a Zeli tu osobinu prenijeti i na svoju decu, pa im je takode rekao da
nova stabla moraju posaditi u krug.

Djeca su uspjeSno obavila svoj zadatak i ove godine su posadena stabla pocela rasti. Medutim,
primjetio je da nesto nije u redu. Stabla jabuka i krusaka bila su izmjeSana! Gazda to nikako nije
mogao podnijeti, pa je odlucio da presadi stabla tako da sva stabla krusaka budu jedno za drugim u
krugu.

Presadivanje vrsi tako Sto odabere dva stabla i zamijeni im mjesta. Odredite koliko najmanje
zamijena je potrebno da bi sva stabla kruSaka zauzimala uzastopne pozicije u krugu.

Ulaz

(Ulazni podaci se ucitavaju sa standardnog ulaza.) U prvom redu standardnog ulaza nalazi se jedan
broj N (1 <= N <= 1.000.000), broj stabala u krugu. U slijede¢em redu nalazi se N karaktera koji
opisuju pocetni redoslijed stabala u krugu. Svaki karakter moze da ima vrijednost ili K ili J, gdje K
predstavlja stablo kruske, a J stablo jabuke.

Izlaz

(Izlazni podaci se ispisuju na standardni izlaz.)

Prvi i jedini red standardnog izlaza treba da sadrZi jedan broj - minimalan broj zamjena stabala
potreban da sva stabla krusaka zauzimaju uzastopne pozicije u krugu.

Primjer 1.
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/*
Zadatak VOCNJAK

*/

#include <cstdlib>

#include <iostream>

#include <string.h>

#include <stdio.h>

using namespace std;

char niz[1000000];

int main(int argc, char *argv[])

{
freopen ( "vocnjak.in", "r", stdin );//aa
freopen ( "vocnjak.out", "w", stdout );//aa
int n, brs =0, broj=0, p, max =0, izlaz;
scanf("%d", &n);
memset(niz, 0, sizeof(niz));
scanf("%s", &niz);
brs=0;

for(inti=0;i<n;i++)

{
if(niz[i] == 'K')
{
brs = brs + 1;
}



for(inti=0;i<n;i++)

{
broj =0;
p=i
for(int k = 0; k < brs; k++)
{
if(p ==n)
{
p=0;
}
if(niz[p] == 'K)
broj++;
pt++;
}
if(broj >= max)
max = broj;
}

izlaz = brs - max;
printf("%d\n", izlaz);

fclose(stdout) ;




Zadatak -BAKTERIJE

Nakon $to je ozracila bakterije radioaktivnim gama-zrakama, Naria mikroskopom promatra njihovu
reakciju.

Bakterije se nalaze na kvadratnom stakalcu dimenzija 50000 um x 50000 um. Bakterije su oblika
pravokutnika sa stranicama paralelnim rubu stakalca, a Nariji je unaprijed poznata pozicija svake
bakterije.

Bakterije se medusobno ne preklapaju. Mikroskop prikazuje samo dio povrsine stakalca. Dio
povrsine koji se vidi mikroskopom je dimenzija W um x H um i takoder ima oblik pravokutnika sa
stranicama paralelnim rubu stakalca.

Naria Zeli postaviti poziciju mikroskopa tako da na dijelu stakalca koji je vidljiv pod mikroskopom
bude vidljivo Sto vise bakterija. NapiSite program koji ¢e odrediti koliko najvise bakterija mozZe biti
vidljivo pod mikroskopom.

Napomene:

¢ Bakterija je vidljiva pod mikroskopom ako i samo ako je dio njene povrsine koji se vidi pod
mikroskopom vedi od 0.

* Mikroskop ne mora biti postavljen na cjelobrojnim koordinatama (vidi sliku prvog primjera test
podatka).

ULAZNI PODACI
U prvom retku nalaze se prirodni brojevi W iH (1 £ W, H<50000), Sirina i visina stakalca mikroskopa.

U sljedec¢em retku nalazi se prirodan broj N (1 < N < 100000), broj bakterija na stakalcu. U sljedecih
N redaka, nalaze se po Cetiri cijela brojeva x1, y1,x2iy2 (0 <x1<x2 <50000, 0 <yl <y2<50000),
koordinate pojedine bakterije na stakalcu. Tocke (x1,y1)i(x2,y2 ) predstavljaju suprotne vrhove
pravokutnika.

[ZLAZNI PODACI
U jedini redak ispiSite trazeni broj bakterija.



TEST PRIMJER 1

TEST PRIMJER 2

TEST PRIMIJER 3

ulaz ulaz ulaz
43 74 33
4 6 3
2255 5182 1155
82115 2247 5195
17410 5386 851010
771010 92117 izlaz
izlaz 5869 2
3 7889

izlaz
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NAPOMENA: U tablici je, za svaki test primjer, prikazana jedna od mogucih pozicija mikroskopa za

rieSenje.

/*

Zadatak BAKTERIJE

*/
#tinclude <cstdio>

#tinclude <vector>

#include <algorithm>

using namespace std;




const int offset = 1<<17;
const int MAXN = 100010;
constint L = 100010;
int T[2*offset]; //max
int S[2*offset]; //inc za propagirat
int x1[MAXN], y1[MAXN];
int x2[MAXN], y2[MAXN];
vector<int> e[L]; //eventovi
void inc(int i, int lo, int hi, int a, int b, int k) {
if(lo>=b || hi<=a) return;
if(lo >= a && hi <= b) { S[i] += k, T[i] += k; return; }
inc(i*2, lo, (lo+hi)/2, a, b, k);
inc(i*2+1, (lo+hi)/2, hi, a, b, k);
T[i] = max(T[i*2], T[i*2+1]) + S[i];
}
int main(void) {
intn,w, h;
scanf("%d %d", &w, &h);
scanf("%d", &n);
w =2*w, h = 2*h;
for(inti=0;i<n;++i){
scanf("%d %d %d %d", x1+i, y1+i, X2+i, y2+i);
x1[i] *= 2, y1[i] *= 2, x2[i] *= 2, y2[i] *= 2;
e[x1[i]+1].push_back(i);

if(x2[i]+w < L) e[x2[i]+w].push_back(i);




int ans = 0;
for(inti=0; i< L; ++) {
for(int j = 0; j < (int)e[i].size(); ++j) {
int k = (x1[e[i][j]]+1 == i ? +1 : -1); // pocetak ili kraj?
inc(1, 0, offset, y1[e[il[]]+1, y2[elil[i]]+h, k);
1
ans = max(ans, T[1]);
1
printf("%d\n", ans);

return O;




REZULTATI 3. KANTONALNOG TAKMICENJA 1Z INFORMATIKE

Brc2 - board? @ Site 1

STOPPED

Main rCqurs rTests rsettings

Rank MName Sobved Time
1 2 - AIRURTLE26 9
2 9 - BALLYCHU20 7
3 10 - BANARARD101 f
4 3 - ANGAMONI1E 5
5 5 - ARUNMONST 5
f 7 - AWANMONG3 4 245
7 6 - ATHOZARD17 3
8 38 - ESTARTLELN4 1
9 4 - ANKLEAMONE2 1
10 22 - BUMPEZARD44 1
11 41 - FACEARTLER3 1
12 1 - AIRIRTLE&D 0

Rang lista
1. Stjepi¢ Cosi¢ Valentin ~ ETS Tuzla
2. Donlagi¢ Azur KSC Tuzla
3. Mujaci¢ Amir Gimnazija Mesa Selimovi¢
4. Imamovi¢ Mirza ETS Tuzla
5. Sehovi¢ Dario KSC Tuzla
6. Hasanbasi¢ Amir ETS Tuzla
7. Kovacevié Igor KSC Tuzla
8. Maleski¢ Nasiha MSS Doboj Istok
9. Hasanbasi¢ Sedin ETS Tuzla
10. Vugdali¢ Ahmed Hemijska Skola Tuzla

11. Podgorcevic Enver Gimnazija Zivinice




