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1ZVIESTAJ

Godisnjim planom takmicenja srednjih Skola, na kantonalnom nivou je
predvideno takmicenje iz informatike. Takmicenje ¢e se odrzati 23. aprila 2016.
god. u Nasoj skoli. Takmicenje je specificno jer zahtijeva odredene tehnicke i
organizacijske pretpostavke.

Prema informaciji iz PPZ-a, broj ucesnika je 40 iz 20 srednjih skola
Tuzlanskog kantona.

Takmicenje ¢e se organizovati po propoziciiama Medunarodne olimpijade
iz informatike. Takmicari rjeSavaju probleme u odredenom programskom jeziku
(C ili Pascal). Vremensko ogranicenje za izradu programskih rjeSenja je 3 sata.
Testiranje uradenih programa je automatizovano. Takmicar preko
odgovarajuceg interfejsa posalje sudiji programski kod preko instalisanog
servera, koji prethodno moze testirati u svom lokalnom okruzenju (Dev-CPP,
Free Pascal).

Sudija kompaijlira poslani programski kod i uporeduje, da li on zadovoljava
predefinisane ulaze i izlaze. U slucaju da se izlaz takmicarevog programskog
rieSenja poklapa u potpunosti sa predefinisanim (tacnim), rjeSenjem takmicar
dobija bodove. U slucaju da takmicar nije ta¢no rijeSio problem, on moze
nastaviti sa rjeSavanjem, sa time Sto za svako slanje pogresnog rjesenja dobija
penale na vrijeme za koje je eventualno rijeSio problem/e. To moZe uticati na
konacni poredak na tabeli. Formiranje rang liste je takoder automatizovano.
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UVODNA RIEC /

Direktor skole: mr.sci.Selmir Dadanovié,prof.

Veliko nam je zadovoljstvo da je nasa Skola ovogodiSnji domadin
Kantonalnog takmicenja iz informatike, koje se ujedno drugi puta organizuje u
nasem kantonu i po drugi puta smo mi domadini. Cilj uenika je bio pokazati Sto
vedi nivo znanja Sto se moglo potvrditi i ostvarenim rezultatima. Na takmicenju
je ucestvovao 40 ucenik iz 20 Skola sa podrucja Tuzlanskog kantona. Ovom
prilikom cestitamo svim ucenicima koji su ostvarili zavidne rezultate kao i
nastavnicima uz koje su stekli pokazano znanje. Zelimo uéenicima i nastavnicima
da nastave ostvarivati najbolje rezultate i na taj nacin graditi bolju buduénost za
sve.



JU MJESOVITA SREDNJA ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA

Ova skola osnovana je 1970. godine Odlukom Skupstine opstina Tuzla pod
nazivom Elektrotehnicki Skolski centar Tuzla i pocela je sa radom
01.09.1970.godine.Cilj osnivanja Skole bio je objedinjavanje obrazovanja za sva
zanimanja elektrotehnicke struke u jednom Skolskom centru. Do 1970. godine
ucenici ove struke su se u Tuzli obrazovali u okviru dvije Skole mjeSovitog tipa.
Elektrotehni¢ara jake struje i elektrotehnicara slabe struje, Cije je redovno
Skolovanje trajalo 4 godine; Pogonskog elektricara; RTV mehanicara;
elektroinstalatera; elektromontera i autoelektricara, sa trajanjem Skolovanja od
3 godine.

Prilikom upisa u nadu Skolu, koja je srednjeg stepena, ulenici se
opredjeljuju prema sklonostima Sta e izuCavati. Mogu birati:

1. TEHNICKU SKOLU - ¢etvorogodiénje $kolovanje
2. STRUCNU SKOLU - trogodinje $kolovanje
U tehnickoj skoli u€enici se osposobljavaju za stru¢na zvanja:

v Tehni&ar raunarstva
v Tehnicar elektronike
v Tehnicar elektroenergetike
v Tehniéar mehatronike

Po zavrSetku tehnicke skole i sticanja jednog od navedenih zvanja mogu
nastaviti Skolovanje na elektrotehnickom fakultetu ili nekom drugom od
fakulteta ili traziti odgovarajuée zaposlenje.

U strucnoj skoli u€enici se obrazuju za zanimanja:
v’ Elektronidar telekomunikacija
v’ Autoelektriéar
v’ Elektri¢ar (medunarodni Phare VET program)
v’ Elektroni¢ar mehanicar
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Po zavrSetku strucne Skole ne moZe se izravno nastaviti Skolovanje na-
univerzitetu. Za to je potrebno izvrsiti dopunsko obrazovanje. Ovi ucenici se
osposobljavaju za direktno zaposljavanje.

Skola je ukljuéena u nekoliko znac&ajnih projekata. Jedan od njih je izrada i
usvajanje novih nastavnih planova i programa koji su "Orijentirani ka djelovanju"
odnosno pokusavaju da prate aktuelne trendove u nauci, tehnici i tehnologiji. Uz
pomo¢ organizacije GTZ (Njemacka organizacija za tehni¢ku saradnju) Skola
uspjesno realizuje taj projekat.

Skola je redovni uéesnik na Festivalima rada gdje ostvarujemo zapazene
rezultate , kao i BURCH olimpijadi u Sarajevu, te raznim drugim takmicenjima i
festivalima unutar zemlje ali i u regionu pa i Sire.
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OPSTINA TUZLA

Tuzla je jedno od najstarijih naselja u Evropi sa kontinuitetom Zivljenja.
Dokaz tome su i pronadeni ostaci starog naselja sojenickog tipa iz vremena
neolita. Arheolozi su otkrili brojna naselja sa bogatim ostacima materijalne
kulture prastarih stanovnika ovog podrucja. Pronaden je veliki broj neolitskih
glinenih posuda sa raznim ornamentima od crne, sive i crvene keramike ali i
kameni nozevi, sjekire, strugaci i drugo. Otkriveni su ostaci hrane, ljudske kosti,
zivotinjske kosti i razni plodovi koji su koristili za ishranu ljudi tog doba. | ovi
podaci potvrdili su tvrdnje da je podrucje Tuzle bilo naseljeno jos u mladem
kamenom dobu.

Medu pronadenim arheoloSkim materijalima istiCe se i keramicka
neolitska posuda Cija je namjena bila kuhanje slane vode i proizvodnja soli.

Prvi pisani spomen o Tuzli potice iz 950. godine. Te je godine bizantijski
historicar i car Konstantin Porfirogenet u svom djelu "O upravljanju drzavom",
izriCito spomenuo Tuzlu kao grad, pod rimskim nazivom Salines Sto znaci grad
soli, sa napomenom da se nalazi u sastavu Raskog kneza Caslava, koji je poginuo
u borbi sa Madarima.

\
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\

1463. Tuzla postaje dio Osmanskog carstva, a iz tog vremena potjece i
njeno danasnje ime, koje se izvodi iz turske rijeci tuz, koja oznacava sol.

Po odlasku Osmanlija 1878. grad postaje dio Austro-Ugarske monarhije.
Po zavrSetku Prvog svjetskog rata Tuzla je, kao i cijela Bosna i Hercegovina bila
dio novoosnovane Kraljevina Srba, Hrvata i Slovenaca, od 1929. zvane Kraljevina
Jugoslavija.

Kada su tokom Drugog svjetskog rata 2. oktobra 1943. godine partizanske jednice
oslobodile Tuzlu od okupatora, Tuzla je bila najveci oslobodeni grad u Evropi

Po posljednjem sluzbenom popisu stanovnistva iz 1991. godine, opcina Tuzla
imala je 131.618 stanovnika, rasporedenih u 66 naselja. 2011 godine smatra se
da Tuzla ima oko 200.000 stanovnika. Krajem rata se doselilo dosta ljudi i rodilo
dosta djece i normalno je da Tuzlu gledamo kao grad novog rodenja i pune snage.
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SPISAK UCESNIKA TAKMICENJA

JU MS ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA

Stjepi¢-Cosi¢ Valentin
Imamovi¢ Mirza
Halil¢evi¢ Emir
Isabegovi¢ Muhamed
Muratovi¢ Nermin

vk W e

JU GIMNAZIJA ,, MUSTAFA NOVALIC“ GRADACAC

6. Bungar Aida
7. Okanovi¢ Ehmed

JU GIMNAZIJA LUKAVAC

8. Huski¢ Nerma

JU GIMNAZIJA ,,MESA SELIMOVIC” TUZLA

9. Krainovi¢ Emir
10. Isabegovic Ishak
11. Kopri¢ Amar

JU KSC ,,SVETI FRANJO“ OPCA GIMNAZIJA TUZLA

12. Kovacevi¢ Igor
13. Jurkovi¢ Gabrijel

JU MSS  HASAN KIKIC“ GRADACAC

14. Zrni¢ Nejra
15. Tokic Sara

JU MS ELEKTROMASINSKA SKOLA LUKAVAC

16. Faji¢ Merima
17. Hodzi¢ Sejla

\
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JU GIMNAZIJA "DR. MUSTAFA KAMARIC" GRACANICA

18. Spahi¢ Umihana
19. Hadzi¢ Haris

JU GIMNAZIJA ZIVINICE

20. Sahbegovi¢ Salih
21. Sljivi¢ Mahir
22. Sabanovié Arif

JU GIMNAZIJA ,,ISMET MUJEZINOVIC“ TUZLA

23. Sakovi¢ Adna
24. Salki¢ Jasena

JU MSS DOBOJ ISTOK

25. Halilovié¢ DZeneta
26. Suvali¢ Esmir

JU MSS KLADANJ

27. Gurda Tarik
28. Mazalovi¢ Hamza

JU MSS SREBRENIK

29. Mahmutivi¢ Ermin

JU BEHRAMBEGOVA MEDRESA TUZLA

30. Alibegovi¢ Dzevad
31. Halilcevié¢ Mirsad
32. Celebi¢ Azemina

JU MSS SREBRENIK

33. Selimovié¢ Adnan

JU MS SAOBRACAJNA SKOLA TUZLA

34. Hadzi¢ Mirsad

\
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JU MS MASINSKA SKOLA TUZLA

35.  Zukié Ismir

JU MSS BANOVICI

36. Rusiti Aida
37. Smaji¢ EIma

JU MS HEMIJSKA SKOLA

38. Vugdali¢ Ahmed

10
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ZADACI

FORMUILA 1

Bernie Ecclestone nikad nije propustio utrku Svjetskog prvenstva u Formuli 1. Mozda zato $to jako voli
gledati utrke brzih i skupih bolida, a mozda i zato $to je vlasnik tog ,,oktanskog cirkusa®. Tokom utrke,
Bernie E. promatra sluzbeni monitor na kome se ispisuju trenutni rezultati utrke, tj. koliko trenutno koji

bolid vremenski zaostaje za vodec¢im bolidom u utrci.

Medutim, njega vise zanima pozitivan vremenski razmak izmedu bilo koja dva bolida. Napisi program
koji ¢e omoguditi ,,velikom gazdi* da na osnovu sluzbenih rezultata pronade vremenski razmak koji ga

zanima.
ULAZNI PODACI

- proizvoljan niz realnih brojeva X (0 *X *59) koji zavrsava vrijednoscu ,,0“ 1 pri cemu prvi ucitani broj
predstavlja zaostatak (u sekundama) zadnjeg bolida u poretku za trenutno vodeéim bolidom, drugi ucitani
broj predstavlja zaostatak predzadnjeg u poretku za vodeéim i tako sve do predzadnjeg ucitanog broja (zadniji

je »,0) koiji je zaostatak drugog u poretku za vodeéim. U utrci ée sudjelovati najvise 15 bolida;
- prirodni brojevi B11 B2 ( 1* B1 < B2 *15) jedan ispod drugog, trenutne pozicije bolida ¢iji vremenski

razmak trazimo.

IZ1.AZNI PODACI

- pozitivan realan broj koji predstavlja trazeni vremenski razmak.

Primjeri
Ulaz Izlaz Objasnjenje
Primjer 1 34.23 3.89 Drugoplasirani bolid u utrci za vodedim zaostaje 0.34

sekunde, a cetveroplasirani za vodeéim zaostaje 4.23

29.56 sekunde.

18.15 Vremenski razmak izmedu promatrana dva bolida je
3.89 sekunda.

4.23

2.06

0.34

0

2

4

11
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SKOKOVI

Mirko prati skijaske skokove i raznorazne teotije zavjere, te je poceo sumnjati u ispravnost ra¢unanja ocjena skijaskih
skokova. Zbog toga je odlucio napraviti program koji ¢e mu omoguditi pracenje takmicenja.

Ukupna ocjena jednog skoka se sastoji od zbira dviju komponenata.

- Pet sudaca ocjenjuje skok ocjenama za stil — svaka od pet ocjena je prirodni broj od 1 do 20. Odbacuje se najmanja

i najveca ocjena, te se preostale tri zbroje i pridodaju ukupnoj ocjeni skijasa.

- Mjeri se duzina skoka u metrima. Na doletistu postoji kriticna tacka, a ovisno o veli¢ini skakaonice ona je uvijek ili na
90 ili na 120 metara. Skijasu je cilj skociti sto dalje, a bodovi se ra¢unaju tako da skijas dobije 60 bodova ako je skocio
tacno na kriticnu tacku, za svaki metar vise dobije 2 dodatna boda, a za svaki metar manje gubi 2 boda. Na primjer,
ako je kriticna tacka na 120 metara i skija$ je skocio 93 metra, osvojit ¢e 60 — 27 * 2 = 6 bodova, a ako sko¢i 123

metra onda osvaja 60 + 3 * 2 = 66 bodova.

Napisite program koji, za zadane bodove sudaca i duzinu skoka, odreduje koliko je ukupno bodova osvojio skijas.

ULAZNI PODACI

U prvom redu nalazi se prirodni broj K — pozicija kriticne tacke. Broj K je uvijek ili 90 ili 120.
U drugom redu nalazi se prirodni broj D (D < 200) koji oznacava duzinu skoka u metrima.

U tre¢em redu nalazi se tacno pet prirodnih brojeva manjih ili jednakih od 20 koji predstavljaju bodove sudaca.

IZ1AZNI PODACI

U prvi i jedini red potrebno je ispisati broj ukupan bodova koji je skaka¢ osvojio.

Napomena: Primijetite da ukupan broj bodova moze biti negativan.

PRIMJERI TEST PODATAKA
ulaz ulaz ulaz
120 120 90
130 111 10
415112010 15151010 20 12345
izlaz izlaz izlaz
116 82 91

12
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JOKER %

Popularna igra na srecu sastoji se od izvlacenja 6 kuglica iz bubnja na kojima su napisani razli¢iti prirodni brojevi
izmedu 1145. Dobitni joker broj se formira iz izvucenih brojeva tako da se istim redoslijedom kojim su kuglice
izvucene zapisu njihove zadnje cifre. Na primjer, ako su redom izvuceni brojevi 12, 35, 1, 2, 23 1 39, onda je joker

broj 251239.

Igraci kupuju dobitne listice te s nestrpljenjem ¢ekaju izvlacenje i proracun joker broja kako bi izracunali svoj moguéi
dobitak. Dobitak listi¢a racuna se tako $to se serijski broj napisan na listicu usporedi sa izracunatim joker brojem na

nacin da se prebroji koliko se zadnjih cifara ova dva broja poklapa, kao $to je prikazano na sljedecoj tablici.

Serijski brojevi Naziv dobitka
251239 1. vrsta
X51239 II. vrsta
XX1239 III. vrsta
XXX?239 IV. vrsta
XXXX39 V. vrsta
KXXXXX Nedobitan

U lijevom stupcu se nalaze serijski brojevi listica, gdje X oznacava proizvoljne cifre. U desnom stupcu tablice nalaze
se nazivi dobitaka za svaki od oblika serijskih brojeva. Dakle, ako je serijski broj tacno jednak Joker broju onda
dobivamo dobitak I. vrste, ako je zadnjih 5 cifara jednako dobivamo dobitak II. vrste, i tako dalje, sve do dobitka V.
vrste koji dobivamo kada su zadnje dvije cifre jednake. Svi ostali serijski nisu dobitni.

Napisite program koji ¢e za zadane izvucene brojeve i tri serijska broja listica ispisati nazive dobitaka za svaki od
njih. Nazive dobitaka je potrebno ispisati ta¢no onako kako pise u gornjoj tablici (broj dobitka se pise rimskim

brojevima pomoc¢u velikih slova T’ i “V’, nakon broja slijedi tacka i razmak te malim slovima ‘vrsta’).

ULAZNI PODACI

U prvom redu nalazi se ta¢no Sest razli¢itih prirodnih brojeva manjih ili jednakih 45 koji predstavljaju brojeve na

kuglicama izvuc¢enim iz bubnja.

U svakom od sljedeca tri reda ulaza nalazi se po jedan niz od Sest cifara koji predstavlja serijski broj listica. Primijetite

da serijski broj uvijek ima Sest cifara te moze imati vodece nule.

IZILAZNI PODACI

U svaki od tri reda potrebno je ispisati naziv dobitka za odgovarajudi serijski broj.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
1235122339 5453525151 217331239 44
151239 555551 000022

251229 235551 001194

251339 555552 232294

1 ——
13
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izlaz izlaz

II. vrsta 1. vrsta
Nedobitan III. vrsta
V. vtsta Nedobitan

izlaz
Nedobitan
V. vrsta
IV. vrsta

14



4. Kantonalno takmicenje iz Informatike

PROZORI

Goran ima mali zaslon, a velike ambicije. U jednom trenutku shvatio je da se ne uspijeva snaéi u velikom broju
istovremeno otvorenih prozora te ih je odlucio rasporediti tako da se nijedna dva prozora ne preklapaju.

Kako je svaki prozor ve¢ smanjio na najmanju mogucu veli¢inu, odlucio je koristi jednostavan postupak. Na pocetku
potpuno odisti zaslon, a zatim jedan po jedan prozor uzima i pokusava ga na ekranu smjestiti tako da je prozor u
potpunosti unutar zaslona te se ne preklapa s nijednim ranije smjestenim prozorom. Kako bi sacuvao mjesto,
pokusava gornji lijevi kut prozora smjestiti na §to visu poziciju, a ukoliko postoji vise takvih pozicija na istoj visini,

Goran odabire onu koja se nalazi najvise lijevo. Jednom kada smjesti odredeni prozor, taj prozor vise ne pomice.

| #44 |
+———+

Slika 1: Prozor dimenzija 3x5

Napisite program koji ¢e pronaci konacan raspored prozora na zaslonu. Goranov zaslon mozemo zamisliti kao
kvadratnu mrezu koja se sastoji od R redaka te § stupaca. Svaki jedini¢ni kvadrati¢ u mreZi je na pocetku prazan, sto
se oznacava znakom ‘.’ (tocka). Dobiveni raspored prozora potrebno je prikazati na zaslonu kotiStenjem znakova #’,
“+, 171, gdje znak “H koristimo kako bismo prikazali unutrasnjost prozora, dok se preostala tri znaka nalaze na

rubovima, kao na Slici 1. Svi prozori u zadatku sastojat ¢e se od barem tri retka i tri stupca.

ULAZNI PODACI

U prvom redu nalaze se tri prirodna broja R, §1 K (1 < R, 5, K < 30), broj redaka i stupaca od kojih se sastoji zaslon
te broj prozora koje je potrebno razmjestiti. U sljedecih K redaka nalaze se parovi prirodnih brojeva A, Be (3 < Ak, Bk

< 30), dimenzije £-tog prozora, A je broj redaka a Bk broj stupaca od kojih se prozor sastoji.

Prozore je potrebno razmjestiti poretkom kojim su dani u ulazu, a ulazni podaci bit e takvi da je opisanim Goranovim
postupkom uvijek moguce razmijestiti sve prozore.

IZ1.AZNI PODACI

Potrebno je ispisati R redova, u svaki red tocno S znakova — izgled zaslona nakon $to su svi prozori razmjesteni, prema

uputama u tekstu zadatka.

15
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OPISI ALGORITAMA

Primjeri implementiranih rjeSenja su dani u prilozenim izvornim kodovima koji ne moraju

odgovaraju u svim detaljima ovdje opisanim algoritmima.

FORMULA
Potrebno znanje: naredba ponavljanja, nizovi

Rjesenje ovog zadatka se na kraju svodi na oduzimanje dva broja. Mali problem predstavlja
¢injenica da se za ucitavanje brojeva treba koristiti niz te kako odrediti koja dva broja treba oduzeti.

Jedan od nacina je sljedeci:

1i:=0;

ponavljaj

i:=i+1;

uc¢itaj(niz[il)

sve dok nije niz[i]=0;

// nakon ulitavanja na i-toj poziciji u nizu (niz se popunjavao od
prve pozicije) se nalazi vrijednost nula. Sada Jje potrebno odrediti

na kojim se pozicijama nalaze zadani zaostatci te paziti da dobivena
vrijednost bude pozitivna.

uditadj (Bl) ;
uc¢itaj (B2);

ispidi(abs(niz[i-(B1-1)]-niz[i-(B2-1)1));

// da se niz popunjavao od nulte pozicije, tada u odredivanju
zaostatka nije potrebno oduzimati jedan.

17
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4. Kantonalno takmicenje iz Informatike /

SKOKOVI /

Potrebno znanje: osnovne aritmeticke operacije, naredba if

Ukupna ocjena se sastoji od dvije komponente koje je potrebno zasebno izracunati i zbrojiti.

- Prva komponenta je zbroj tri srednje ocjene od njih pet. Moguce ju je izraunati tako da se zbroji
svih pet ocjena i od toga oduzme najveca i najmanja ocjena. Najvecu ocjenu je moguce odrediti
uzastopnim primjenjivanjem naredbe if, ili pak koristenjem funkcije max u jeziku C++. Na slican

nacin je moguée naci i najmaniji broj.

- U drugoj komponenti skija$ osvaja 60 bodova ako je skodio to¢no K metara, a za svaki metar vise
od toga osvaja 2 dodatna boda, dok za svaki metar manje gubi 2 boda. Time je zapravo izrecena
jednostavna matematicka formula koju je moguce zapisati kao 60 + (D - K) * 2. Ako je D vedi od K

tada je razlika pozitivna, a inace je negativna.
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4. Kantonalno takmicenje iz Informatike

[*] skokovi.cpp

1 IV. kantonalno takmicenje iz informatike 23.04.2016. godine
2
3 #include <cstdio>
< #include <algorithm>
5 #include <cmath>
6
7 using namespace std;
8
9[- int main() {
10 int k;
11 scanf("xd", &k);
12
13 int d;
14 scanf("%d", &d);
15 int p[5];
16 for(int 1 = @; 1 < 5; i++)
17 scanf("%d", &p[i]);
18
19 sort(p, p+5);
20
21 int rezultat = p[1] + p[2] + p[3] + 68;
22 rezultat += 2*(d-k);
23
24 printf("%d\n", rezultat);
25
26
27 return @;
28 - }
JOKER

Potrebno znanje: naredba if, for petlja, razlaganje broja na znamenke, stringovi

Zadatak se rjesava direktnom simulacijom postupka: najprije pronadeno Joker broj te nakon toga

usporedujemo znamenke sa svakim od tri zadana serijska broja.

Jedan jednostavni nacin implementacije je da i Joker i serijske brojeve pohranimo kao stringove.
Joker broj raCunamo tako da pomodéu for petlje prodemo kroz sve izvucene brojeve, odredimo
zadnju znamenku (to je ostatak pri dijeljenju sa deset) te dodamo odgovarajudi znak na kraj stringa

koji cuva Joker broj.
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Odredivanje vrste dobitka takoder radimo pomocu jedne for petlje. Krenemo od zadnje, Seste,
znamenke, usporedujemo Joker i serijski broj te prekidamo for petlju kada nademo prvu razliku.

Vrstu dobitka odredujemo prema tome koliko puta se izvrsilo tijelo te for petlje.

joker.cpp
1 V/ 1v. katonalno takmicenje iz informatike 23.84.2016. godine
2
3 #include <string>
- #include <iostream>
5
6 using namespace std;
7
8 [=] void solve(string joker, string serial) {
9 int i;
1@ for (i = joker.size() - 1; i >= @3 i--) {
11 if (joker[i] != serial[i]) {
12 break;
el o }
14 | )
15 if (i == -1) cout << "I. vrsta"“;
16 else if (i == @) cout << "II. vrsta";
17 else if (i == 1) cout << "III. vrsta";
18 else if (i == 2) cout << "IV. vrsta”;
19 else if (i == 3) cout << "V. vrsta";
20 else cout << "Nedobitan";
21 cout << endl;
2 L
23

24 int main() {
25 string joker;

26 for (int i =85 i < 65 i++) {
27 int x;
28 cin >> X;
29 joker += char(x ¥ 10 + '0');
3 )
31 for (int i = @; i < 3; i++) {
32 string serial;
33 cin >> serial;
34 solve(joker, serial);
354 )
36
37 return @;
381 }
PROZORI

Potrebno znanje: dvodimenzionalna polja, osnovne petlje

Dovoljno je za svaki prozor isprobavati sve moguce pozicije dvjema for-petljama, te provjeravati
je li pozicija prazna jos dvjema (ugnijezdenim) for-petljama. Nakon $to pronademo dobru poziciju
dvjema petljama crtamo zadani oblik u matricu.

1 ——
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prozori.cpp

// IV. kRantonalno takmicenje iz informatike 23.8<.2016. godine
#include <cstdio>

#include <cstring>

#include <cassert>

#define MAX 55

int-R, S, K3

int 4, B;

char m[Max][max];

int main(void)
{

scanf(“XdXdXd", &R, 8S, 8K);
memset(m, '.', sizeof m);

]  for (int i = e; i < k; ++i) {
. scanf("XdXd", 84, 88);

bool done = false;

int x, y, ny, nx;
for (x = €; x < R; ++x) {
for (y =@ y + B <= 5; ++y) {
i Ny =Yy +1;
nx = X + 1;
if (m[x]1[y] != '.") continue;
while (ny < S &% m[x][ny] == '.") ssny;
while (nx < R &% w[nx][y] == '.") +snx;
| if (nx - X >= A8 ny - y >= B) { done = true; break; }
= }
. if (done) break;
P }

for (int r =€ r < A; +2r) {
for (int ¢ = €; ¢ < B; ++¢) {
if(r=90 || r==A4A-1)
e[x + r]ly + c] = '-";
else if (c==e || c ==8 - 1)
o[x + rlly + c] = '|";
else
g[x + r]ly + c] = "#°;

SR
LA

a{x](y] = 0[X + A - 1][y + B - 1] = *+*;
WX+ A - 1][y] = a[x][y + B - 1] = *+';

K3 i}
E for (int i = @; 1 < R; ++1) {
| for (int j = €; j < S; ++3) {
putchar(m{i][31);

putchar(*\n");

= :)
| return g;
=1 )

- rezerva
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REZULTATI

Rank | Sifra Bod | Vrijeme | Ime Skola
1 | 39 - TaylorLincoln 15 1427 | Gurda Tarik MSS Kladanj
2 | 47 - SydneyWalker 14 427 | Valentin Stijepic-Cosic | ETSC Tuzla
3 | 27 - LynnMason 14 580 | Kovacevic Igor KSC Tuzla
4 | 1-JamieCollins 14 742 | Imamovic Mirza ETSC Tuzla
5 | 28 - DakotaArcher 14 1039 | Halilvcevic Emir ETSC Tuzla
6 | 22 - MarleyCarver 14 1389 | Isabegovi¢ Muhamed ETSC Tuzla
7 | 36 - JaidenlLaw 14 1552 | Vugdali¢ Ahmed MS Hemijska Skola Tuzla
8 | 35 - CharlieFinn 13 1277 | Muratovi¢ Nermin ETSC Tuzla
Gimnazija Dr. Mustafa Kamaric
9 | 42 - SydneylLincoln 8 684 | Hadzi¢ Haris Gracanica
10 | 7 - AlexSharpe 7 747 | Sahbegovic Salih Gimnazija Zivinice
11 | 8 - TaylorQuinn 2 69 | Halilcevic Mirsad Behrambegova medresa
12 | 33 - JayAshton 1 70 | Spahic Umihana Gimnazija Gracanica
13 | 31 - SamHawkes 1 99 | Jurkovi¢ Gabrijel KSC Sveti Franjo Tuzla
14 | 12 - RobinGranger 0 0 | Halilovic Dzenita MsS Doboj Istok
14 | 13 - JordanHunter 0 0 | Mahmutovic Ervin MSS Srebrenik
14 | 14 - SkylerLawson 0 0 | Hasanovic Arif Gimnazija Zivinice
14 | 15 - AidanNewton 0 0 | Suvalic Esmir MsS Doboj Istok
14 | 18 - AarenNolan 0 0 | Sljivi¢ Mahir Gimnazija Zivinice
14 | 19 - GaleJohnson 0 0 | Huski¢ Nerma Gimnazija Lukavac
14 | 2 - JackieKnott 0 0 | Zrnic Nejra MSS Gradacac
JU Gimnazija "Mesa Selimovi¢"
14 | 20 - AarenMatthews 0 0 | Isabegovic Ishak Tuzla
Gimnazija "Ismet Mujezinovic"
14 | 21 - LeeWright 0 0 | Salki¢ Jasena Tuzla
14 | 23 - BrookDavidson 0 0 | Toki¢ Samir MSS Hasan Kiki¢
14 | 24 - MerleDarwin 0 0 | Selimovic Adnan MSS Srebrenik
14 | 25 - SydneySeals 0 0 | Hodzic Sejla EMS Lukavac
14 | 26 - MarleyAce 0 0 | Sakovic Adna Gimnazija Ismet Mujezinovic
14 | 29 - BaileyWinder 0 0 | Bungur Aida Gimnazija M.Novalic Gradacac
14 | 3 - HarperSkinner 0 0 | Celebic Azemina Behrambegova medresa
14 | 30 - LynnKing 0 0 | Smajic Elma MSS Banovici
32-
14 | CameronBurnham 0 0 | Krajinovic Emir Gimnazija Mesa Selimovic Tuzla
14 | 34 - MoHorn 0 0 | Faic Merima EMS Lukavac
14 | 37 - GaleKing 0 0 | Alibegovi¢ DZevad Behrambegova medresa
14 | 38 - CassKnott 0 0 | Rusiti Aida MSS Banovici
14 | 40 - ChrisMorris 0 0 | Hadzic Mirsad Saobracajna skola
14 | 41 - RiverSpade 0 0 | Zukic Ismir Masinska skola Tuzla
14 | 43 - SkylerHunter 0 0 | Okanovic Mehmed Gimnazija Gradacac
14 | 46 - HarperMoore 0 0 | Mazalovic Hamza MSS Kladanj
JU Gimnazija "Mesa Selimovic¢"
14 | 6 - RileyKing 0 0 | Kopri¢ Amar Tuzla

22




4. Kantonalno takmicenje iz Informatike

23

\



