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BOSNA I HERCEGOVINA
FEDERACIJA BOSNE I HERCEGOVINE
TUZLANSKI KANTON
MINISTARSTVO OBRAZOVANJA/NAOBRAZBE
I NAUKE/ZNANOSTI

BOSNIA AND HERZEGOVINA

oy FEDERATION OF BOSNIA AND HERZEGOVINA
TUZLA CANTON

VINISTRY OF EDUCATION AND SCIENCE

Broj: 10/1-38-29749/18
Tuzla, /07 2019. godine

Ministarstvo obrazovanja i nauke Tuzlanskog kantona na osnovu ¢lana 8. 1 22. Zakona
o ministarstvima i drugim organima uprave Tuzlanskog kantona (,,Sl. novene TK", broj:
17/00, 3/01, 12/03, 10/05, 3/08, 8/11, 15/13 i 15/17.), rjeSavaju¢i o zahtjevu UdruZenja
profesora i nastavnika informatike TK, kojim se trazi saglasnost za realizaciju takmicenja
ucenika osnovnih $kola iz programiranja, daje

SAGLASNOST

Daje se saglasnost, UdruZenju profesora i nastavnika informatike Tuzlanskog kantona
Tuzla, za realizaciju takmi¢enja ucenika osnovnih $kola iz programiranja.

Sve aktivnosti treba organizirati u koordinaciji i dogovoru sa PedagoSkim
zavodom Tuzlanskog kantona i menadzmentom 3kola.

Obrazlozenje

Ministarstvu obrazovanja i nauke Tuzlanskog kantona obratilo se UdruZenje profesora
i nastavnika informatike TK, zahtjevom kojim se-traZi saglasnost za realizaciju takmicenja
ucenika osnovnih $kola iz programiranja.

U zahtjevu se navodi da UdruZenje profesora i nastavnika informatike Tuzlanskog
kantona namjerava realizirati takmicenja ucenika osnovnih $kola iz programiranja na
skolskim, opéinskim i kantonalnom nivou. Takmigenje bi bilo eksperimentalno kako bi se
doslo do pokazatelja o interesu ucenika osnovnih 3kola za programiranjem i uvodenja u
kalendar takmicenja koji vodi Pedagoski zavod TK. Cilj takmicenja je popularizacija
programiranja kod u¢enika osnovnih §kola i motiviranje ucenika da prepoznaju svoje kvalitete
u programiranju.

U postupku rjesavanja navedenog zahtjeva pribavljeno je Stru¢no misljenje
Pedagoskog zavoda Tuzlanskog kantona, akt btoj: D-21/1-38-0030128-1-18 od 7.1.2019.
godine, te je odlu¢eno kao u izreci.

DOSTAVLJENO: - MI NISTAR

1 x UdruZenje profesora i nast. AR N /
informatike TK Tuzla ' 4\\ 7

1 x Evidenciji o %% %\ oy,

1 x Arhivi r. sc. ZJ%“AP Muratovié¢
FV/FV &l

G f "_ ‘ ;1.“\\ s
N VN):A “"“-"’_‘

S L B LA




BOSNA I HERCEGOVINA

| BOSNIA AND HERZEGOVINA
FEDERACIJA BOSNE I HERCEGOVINE

, FEDERATION OF BOSNIA AND HERZEGOVINA

TUZLANSKI KANTON TUZLA CANTON
MINISTARSTVO OBRAZOVANJA/NAOBRAZBE MINISTRY OF EDUCATION AND SCIENCE
I NAUKE/ZNANOSTI

Broj: 10/1-38-3592-1/19
Tuzla, % 92 _2019. godine

UdruZenju profesora i nastavnika informatike u Tuzlanskom kantonu
Bosne Srebrene 119
Tuzla

PREDMET: Odgovor, daje se

Ministarstvo obrazovanja i nauke Tuzlanskog kantona zaprimilo je vas zahtjev broj: 008/19 od
22.2.2019. godine za vrednovanje rezultata rada takmicenja ucenika osnovnih Skola iz informatike 1 to u
oblasti programiranja.

Ministarstvo je aktom broj: 10/1-38-29749/18 od 10.1.2019. godine dalo Saglasnost za realizaciju
takmidenja udenika osnovnih $kola iz programiranja, u koordinaciji sa Pedagoskim zavodom Tuzlanskog
kantona.

Iako se ovo takmiCenje organizira prvi puta na podrudju Tuzlanskog kantona, navedena saglasnost
nije ograni¢ena na jednu $kolsku godini i organizacija takmifenja za naredne Skolske godine zavisit ¢e od
procjene Pedagoskog zavoda i uvr§tavanju takmicenja u kalendar takmiCenja za naredne Skolske godine.

Ministarstvo u potpunosti podrzava organizaciju takmicenja u¢enika osnovnih Skola iz informatike iz
oblasti programiranja, te sugeriSe Pedagoskom zavodu da dopunom kalendara takmiCenja uvrsti navedeno
takmicenje za $kolsku 2018/19. godinu. Time bi se ovo takmicenje jednako tretiralo kao i ostala takmiCenja

iz nastavnih predmeta.

S postovanjem,

e

DOSTAVLJENO: . o MINISTAR  /
1x Naslovu DO . o
1x Pedago$kom zavodu TK AR wil’™
1x Evidenciji 3 Mr. sc. Zlatan Muratovi¢

ET/ET
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wmmnemne | Organizacija gradskog/opéinskog takmicenja

U TUZLANSKOM KANTONU

Postovani,

opcinsko - gradsko takmicenje uCenika osnovnih $kola Tuzlanskog kantona u programiranju or-
ganizuje Udruzenje profesora i nastavnika informatike u Tuzlanskom kantonu u saradnji sa
Pedagoskim zavodom Tuzla i saglasnost Ministarstva obrazovanja i nauke Tuzlanskog kantona.
Cilj takmiCenja i cijelog projekat u kojem je takmicenje samo jedan segment je popularizacija pro-
gramiranja kod ucenika osnovnih Skola i upoznavanje sa novim tehnikama i tehnologijama u IT svi-
jetu.

Zahvaljujemo se Skolama domacinima ovog oblika takmicenja $to su prepoznali znacaj ovog pro-
jekta i ustupili svoje osoblje i resurse za pomoc¢ u organizaciji takmi¢enja u¢enika osnovnih Skola u
programiranju.

Takmiéenje traje maksimalno 150 minuta, a uéenici rje$avaju 3 problema.

Obaveze $kole domacina

Obezbijedi u¢ionice za takmi¢enje. Jedna uéionica za ceremoniju otvaranja, dodjele
nagrada i odrzavanje okruglog stola zbog razmjene iskustava imedu profesora i nastavni-
ka. Druga uéionica za takmi¢enje uéenika. Posebna prostorija za komisiju koja ¢e ocijeniti
radove takmicara.

Obezbijedi opremu za takmiéenje tj raéunare za takmiéare u jednoj uéionici koji su
umrezeni i imaju konekciju na internet. Jedan ili dva raéunara i $tampa¢ za ocjenjivacki
Ziri zbog ocjenjivanja radova i $tampanja rezultata. Na svim raéunarima u sluéaju pucanja
internet konecije treba da postoje instalirani QBasic, Python i Dev - C++ ili Code Block

Obezbijedi osoblje za organizaciju takmi¢enja. Dva uéenika koja ¢e doéekivati goste na
pultu i dezurnog profesora/nastavnika koji ¢e dezurati za vrijeme trajanja takmiéenja.
Dezurni profesor i uéenici ¢e na vrijeme dobiti spisak takmiéara i mentora na unaprijed
pripremljenom obrascu. Uéenici nakon prijema upucuju goste u uéionicu za ceremoniju
otvaranja a dok traje otvaranje postavljaju imena ué¢enika pored raéunara u kabinetu za
takmiéenje. Uéenici iz iste $§kole ne mogu sjediti za susjednim raéunarima.

Nakon ceremonije otvaranja dezurni uéenici dijele sendviée i sokove takmi¢arima dok
ulaze u kabinet za takmiéenje. Za vrijeme trajanja takmiéenja dezurni profesor moze kon-
taktirati ¢lanove opcéinske komisije u sluéaju nekih nejasnocai sl.

Predstavnik $kole domacina na ceremoniji otvaranja moze predstaviti $kolu kroz video
prezentaciju, power point rezentaciju ili usmeno i zazeljeti odborodslicu.

Obaveze udruzenja UPINITK

Obezbijedi élanove Komisije za o¢insko/gradsko takmi¢enje uéenika. Komisija je
zaduzena za uvodnu rijeé, ¢itanje propozicija takmiéarima, ocjenjivanje radovaii
uruéivanje diploma, zahvalnica i uvjerenja za sve koji su se ukljuéili u organizaciju
takmiéenja. U sluéaju obezbjedenja nagrada, poziva sponzore da uruéi nagrade, ukoliko
je sponzor sprijeéen da u¢estvuje, nagrade uruéuje predsjednik Komisije.

Shodno svojim moguénostima i sponzorstvima, udruzenje ¢e obezbijediti hranu i pic¢e za
uéesnike takmiéenja i njihove mentore. Clanovi Komisije uz pomo¢ dezurnih uéenika ¢e
se pobrinuti za raspodjelu hrane i pica.

Zelimo vam puno sreée i uspjeha u organizaciji opéinskog/gradskog takmiéenja u programiranju

coding contest Tuzla canton 2013

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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coding contest Tuzla canton 2013

Organizacioni odbor

Organizacioni odbor je zaduZzen za organizaciju gradskih/opc¢inskih takmiéenja na Tuzlan-
skom kantonu. Njegovi zadaci su:

1. Odreduje vrijeme odrzavanja gradskih/opc¢inskih takmiéenja iz programiranja kao i
kantonalnog takmiéenja za uéenike osnovnih $kola na podruéju Tuzlanskog kantona

2. Saraduje sa Pedagoskim zavodom Tuzla po pitanju vrednovanja ué¢es$ca u organizaciji
takmiéenja i rezultata rada mentora i uéenika

3. Formira Komisiju za organizaciju i sporovodenje gradskih i op¢inskih takmi¢enja uéenika
osnovnih $kolau TK.

4, Obezbjeduje uvjete za normalno odvijanje toka takmiéenja.

5. Rje$ava zalbe ¢lanova Komisije na propuste u organizaciji, bodovanju ili toku takmiéenja.

6. Obezbjeduje diplome, zahvalnice i nagrade za u¢esnike takmiéenja.

7. Obezbjeduje sponzore za uspje$nu organizaciju dogadaja

8. Brine se o medijskoj promociji dogadaja

Organizacioni odbor ¢ine:

Josip Vojni¢, struéni savjetnik iz Pedago$kog zavoda
Nedzad Husi¢i¢, predsjednik UPINITK

Elvira Slomi¢, predsjednik gradske komisije Tuzla

Zlatan Mehiki¢, élan gradske komisije Tuzla

Mirzeta Butkovié, predsjednik gradske komisije Zivinice
Dino Isanovié¢, predsjednik gradske komisije Grada¢ac
Seada Hodzi¢, predsjednik gradske komisije Graéanica
Muhamed Pjevi¢, predsjednik gradske komisije Srebrenik
Adevija Mujki¢, predsjednik opéinske komisije Lukavac
10. Zumreta Saletovi¢, predsjednik opéinske komisije Banovici
10. Asmir Jahi¢, élan opcéinske komisije Kalesija

11. Aida Cokié, élan opéinske komisije Kladanj

12. Amela Imsirovi¢, élan opéinske komisije Doboj Istok

COND AP WN

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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AT e 2-april 2013
GRADSKO / OPCINSKD TAKMICENJE

LCENIKA OSNOVNIH SKOLA TUZLANSKOG KANTONA U PROGRAMIRANJU

PLAN | PROGRAM AKTIVNDSTI

12:00 - 12:30 registracija i prijem utesnika

12:30 -13:00 ceremonija prijema gostiju

13:00 - 15:30 takmitenje uenika i okrugli sto za mentore
19:30-16:00 ocjenjivanje radova i pisanje diploma

16:00 - 16:15  urucivanje diploma i zahvalnica

OBasic Python C/C++
e [ e & d I
BASIC

Udruzenje profesora i nastavnika informatike TK
Bosne Srebrene br 119 :: 75000 Tuzla
www.takmicenje.upinitk.ba
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Datum odrzavanja takmiéenja
19.april 2019

Domacin takmiéenja
JU Gimnazija “Me$a Selimovi¢” Tuzla
ZAVNOBIH 1, 75000 Tuzla

Zadaci Komisije za gradsko takmi¢enje u programiranju

Zaduzena je za kompletnu organizaciju gradskog/opéinskog takmiéenja.
. Prati regularnost sprovodenja takmiéenja
. Upoznaje uéenike sa propozicijama takmiéenja
. Vrsi testiranje kodova, bodovanje i rangiranje uéenika
. Kreiraizvjestaj o odrzanom takmiéenju.
. Upoznaje élanove Organizacionog odbora o rezultatima takmiéenja.
. Dodjeljuje nagrade na opé¢inskom/ gradskom takmiéenju
. Medijski promovi$e dogadaj u svom gradu/opéini

oNOOGaIPWNN-

Komisija za gradsko takmiéenje u programiranje uéenika osnovnih $kola sa podruéja grada Tuzla:

1. Elvira Slomié¢, predsjednik Komisije
2. Zlatan Mehiki¢, élan Komisije

3. Damir Spahi¢, élan Komisije

4. Fuad Haréin, ¢lan Komisije

5. Sehovié Mirela, élan Komisije

Spisak uéesnika takmiéenja

UCENIK SKOLA MENTOR IDE
1. Imamovi¢ Belmin 0S “Novi Grad” Tuzla Ljubovi¢ Sulejman C/C++
2. Cackovié Melika 0S “Novi Grad” Tuzla Ljubovié Sulejman C/C++
3. Jahic Haris 0S “Novi Grad” Tuzla Ljubovi¢ Sulejman C/C++
4. Ibri¢c Ejna 0S “Novi Grad” Tuzla Ljubovi¢ Sulejman C/C++
5. Husovi¢ Emira 0S “Novi Grad” Tuzla Ljubovi¢ Sulejman C/C++
6. Babi¢ Borna 0S “Sjenjak” Tuzla Mehiki¢ Zlatan C/C++
7. Mahmutovi¢ Samir 0S “Sjenjak” Tuzla Mehiki¢ Zlatan C/C++
8. Mandzuki¢ Emina 0S “Tusanj” Tuzla Slomi¢ Elvira C/C++
9. Imamovi¢ Ena 0S$ “Tusanj” Tuzla Slomié¢ Elvira C/C++
10. Hadzi¢ Emir 0S$ “Pazar” Tuzla Spahi¢ Damir Python
11. Islamovié Almir 0S$ “Pazar” Tuzla Spahic¢ Damir Python
12. Tukié Belmin 0S “Pazar” Tuzla Spahi¢ Damir Python

Organizacioni odbor za takmicenje osnovnih §kola u TK
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GRADSKO TAKMICENJE U PROGRAMIRANJU UCENIKA OSNOVNIH SKOLA

Predstavnici grada Tuzla na 1. kantonalnom takmiéenju iz programiranja za uéenike os-
novnih §kola su: Babié Borna, Tukié¢ Belmin, Caékovié Melika, Mahmutovié Samir,
Imamovié Belmin, Imamovic¢ Ena, Jahi¢ Haris, Husovi¢ Emirai Islamovi¢ Almir.
Uruéena je zahvalnica $koli domacinu JU Gimnazija “Me$a Selimovi¢” Tuzla, domacinu

REZULTATI

UCENIK

SKOLA

MENTOR

takmiéenja

BODOVI

©OPNNNOAL AN

Babi¢ Borna

. Tuki¢ Belmin

Caékovié Melika

. Mahmutovi¢ Samir

Imamovié¢ Belmin
Imamovié¢ Ena
Jahié Haris
Husovi¢ Emira
Islamovi¢ Almir
Hadzi¢ Emir

Ibri¢ Ejna
Mandzuki¢ Emina

0S “Sjenjak” Tuzla
0S$ “Pazar” Tuzla

0S “Novi Grad” Tuzla
0S “Sjenjak” Tuzla
0S “Novi Grad” Tuzla
0S “Tusanj” Tuzla
0S “Novi Grad” Tuzla
0S “Novi Grad” Tuzla
0S$ “Pazar” Tuzla

0S$ “Pazar” Tuzla

0S “Novi Grad” Tuzla
0S$ “Tusanj” Tuzla

Mehiki¢ Zlatan
Spahi¢ Damir
Ljubovi¢ Sulejman
Mehiki¢ Zlatan
Ljubovi¢ Sulejman
Slomic¢ Elvira
Ljubovic¢ Sulejman
Ljubovi¢ Sulejman
Spahic¢ Damir
Spahi¢ Damir
Ljubovié Sulejman
Slomic¢ Elvira

100
67
64
41
32
31
25
25
25
20
10
10

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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GRADSKO TAKMICENJE U PROGRAMIRANJU UCENIKA OSNOVNIH SKOLA

Datum odrzavanja takmiéenja

22.april 2019

Domacin takmiéenja
JU Gimnazija Zivinice
Prva ulica 58b, 75270 Zivinice

Zadaci Komisije za gradsko takmi¢enje u programiranju

Zaduzena je za kompletnu organizaciju gradskog/opéinskog takmiéenja.
. Prati regularnost sprovodenja takmiéenja
. Upoznaje uéenike sa propozicijama takmiéenja
. Vrsi testiranje kodova, bodovanje i rangiranje uéenika
. Kreiraizvjestaj o odrzanom takmiéenju.
. Upoznaje élanove Organizacionog odbora o rezultatima takmiéenja.
. Dodjeljuje nagrade na opé¢inskom/ gradskom takmiéenju
. Medijski promovi$e dogadaj u svom gradu/opéini

oNOOGaIPWNN-

Komisija za gradsko takmi&enje u programiranje uéenika osnovnih $kola sa podruéja grada Zivinice:

1. Mirzeta Butkovi¢, predsjednik Komisije
2. Senada Mesi¢, élan Komisije

3. Edina Kozarevi¢, élan Komisije

4, Asmira Ali¢ic, ¢lan Komisije

5. Halid Puzi¢, ¢lan Komisije

Spisak uéesnika takmiéenja

Organizacioni odbor za takmicenje osnovnih §kola u TK

UCENIK SKOLA MENTOR IDE
1. Rahimié Elvis 0S viséa Mesi¢ Senada Python
2. Smajlovié Tarik Prva 0S Zivinice Kozarevié Edina QBasic
3. Dzihanovi¢ Enes 0S Purdevik Butkovi¢ Mirzeta Python
4. Cokié¢ Davud 0S Burdevik Butkovié Mirzeta Python
5. Mujanovi¢ Vedin 0S Purdevik Butkovi¢ Mirzeta Python
6. Trumic¢ Zerina 0S Burdevik Butkovi¢ Mirzeta Python
7. Suljié Bilal 0S Serici Ali¢ié Asmira C/C++
8. Dulovié Selmir 0S Serici Ali¢ié Asmira C/C++
9. Osmanovié Eldin 0S Seriéi Aligi¢ Asmira C/C++
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GRADSKO TAKMICENJE U PROGRAMIRANJU UCENIKA OSNOVNIH SKOLA

Predstavnici grada Zivinice na 1. kantonalnom takmi&enju iz programiranja za uéenike
osnovnih $§kola su: Dzihanovi¢ Enes, Rahimic Elvisi Osmanovi¢ Eldin
Uruéena je zahvalnica $koli domaéinu JU Gimnazija Zivinice

REZULTATI

Organizacioni odbor za takmicenje osnovnih §kola u TK

UCENIK SKOLA MENTOR BODOVI
1. Dzihanovi¢ Enes 0S Purdevik Butkovi¢ Mirzeta 13
2. Rahimié¢ Elvis 0S Viséa Mesi¢ Senada 48
3. Osmanovié Eldin 0S Serici Ali¢ié Asmira 45
4, CGokié Davud 0S Burdevik Butkovié Mirzeta 38
5. Smajlovié Tarik Prva 0S8 Zivinice Kozarevié Edina 35
6. Mujanovi¢ Vedin 0S Burdevik Butkovi¢ Mirzeta 10
6. Trumié Zerina 0S Purdevik Butkovi¢ Mirzeta 10
6. Dulovié Selmir 0S Seriéi Ali¢ié Asmira 10
6. Suljkic Bilal 0S Serici Ali¢ié Asmira 10
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GRADSKO TAKMICENJE U PROGRAMIRANJU UCENIKA OSNOVNIH SKOLA

GRADACAC

Datum odrzavanja takmiéenja
19.april 2019

Domacin takmiéenja
JU Osnovna $kola “Hasan Kiki¢"” Vida, Gradacac
Hazna 1, 76250 Vida

Zadaci Komisije za opéinsko takmiéenje u programiranju

1. Zaduzena je za kompletnu organizaciju gradskog/opc¢inskog takmiéenja.
2. Prati regularnost sprovodenja takmi¢enja

3. Upoznaje uéenike sa propozicijama takmiéenja

4, Vrsi testiranje kodova, bodovanje i rangiranje uéenika

5. Kreiraizvjestaj o odrzanom takmiéenju.

6. Upoznaje ¢lanove Organizacionog odbora o rezultatima takmiéenja.

7. Dodjeljuje nagrade na opéinskom/ gradskom takmiéenju

8. Medijski promovis$e dogadaj u svom gradu/opéini

Komisija za gradsko takmiéenje u programiranje uéenika osnovnih $kola sa podruéja grada Gradaéac:

1. Dino Isanovi¢, predsjednik Komisije
2. Nijaz Halilovi¢, ¢lan Komisije
3. Samir Mujdzi¢, élan Komisije

Spisak uéesnika takmiéenja

UGENIK SKOLA. MENTOR IDE
1. Taletovié Jasim 0S “Musa Cazim Cati¢”  Halilovié Nijaz Python
2. Udvingié Osman 0S “Musa Cazim Cati¢” Halilovié Nijaz Python
3. Corié Ajdin 0S “Musa Cazim Cati¢”  Halilovié Nijaz Python
4. Deli¢ Harun 0S “Hasan Kikic" Isanovié Dino Python
5. Osmanovic¢ Bedrudin 0S “Hasan Kiki¢" Isanovi¢ Dino Python

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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Predstavnici grada Gradaéac na 1. kantonalnom takmiéenju iz programiranja za uéenike os-
novnih §kola su: Osmanovié¢ Bedrudin, Deli¢ Harun i Taletovi¢ Jasim
Uruéena je zahvalnica $koli domacéinu JU 0S “Hasan Kiki¢” Gradaéac

REZULTATI

UGENIK SKOLA MENTOR BODOVI
1. Osmanovié¢ Bedrudin 0S “Hasan Kiki¢" Isanovi¢ Dino 17
2. Deli¢ Harun 0S$ “Hasan Kikic¢” Isanovi¢ Dino 17
3. Taletovié Jasim 0S “Musa Cazim Cati¢” Halilovié Nijaz 10
4. Udvinéié Osman 0S “Musa Cazim Cati¢”  Halilovié Nijaz 10
4. Corié Ajdin 0S “Musa Cazim Cati¢” Halilovié Nijaz 10

Organizacioni odbor za takmicenje osnovnih §kola u TK
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GRACANICA

Datum odrzavanja takmiéenja
19.april 2019

Domacin takmiéenja
JU Gimnazija “dr. Mustafa Kamari¢” Gra¢anica
Mula Mustafe Baseskije br.2, 75320 Gra¢anica

Zadaci Komisije za gradsko takmi¢enje u programiranju

Zaduzena je za kompletnu organizaciju gradskog/opéinskog takmiéenja.
. Prati regularnost sprovodenja takmi¢enja
. Upoznaje uéenike sa propozicijama takmiéenja
. Vrsi testiranje kodova, bodovanje i rangiranje uéenika
. Kreiraizvjestaj o odrzanom takmiéenju.
. Upoznaje élanove Organizacionog odbora o rezultatima takmiéenja.
. Dodjeljuje nagrade na opéinskom/ gradskom takmiéenju
. Medijski promovis$e dogadaj u svom gradu/opéini

oNOOGOIPAONN-

Komisija za gradsko takmiéenje u programiranje uéenika osnovnih $kola sa podruéja grada Gra¢anica:

1. Seada Hodzi¢, predsjednik Komisije
2. Esad Sarajli¢, ¢lan Komisije

3. Mirnes Vikalo, élan Komisije

4. Nedzad Husi¢i¢, élan Komisije

Spisak uéesnika takmiéenja

‘ UCENIK SKOLA MENTOR IDE

1. Hasi¢ Samra 0S “Hasan Kikic" Hodzi¢ Seada QBasic
2. Sarajlic Emina 0S “Hasan Kikié¢” Hodzi¢ Seada QBasic
3. Sabié Tajra 0S “Hasan Kiki¢" Hodzié Seada OBasic
4. Heli¢ Lejla 0S “Hasan Kiki¢" Hodzi¢ Seada QBasic
5. ResSidbegovi¢ Davud 0S “Hasan Kiki¢" Hodzi¢ Seada QBasic
6. Srabovi¢ Dina Druga 0S Graéanica Djedovi¢ Maida Python
7. Muslimovié¢ Samir Druga 0S Graéanica Djedovic¢ Maida Python
8. Jamakovi¢ Adin Druga 0S Graéanica Djedovi¢ Maida Python
9. Isi¢ Dzenan Druga 0S Graéanica Djedovic¢ Maida Python
10. Spreéi¢ Adnan 0S Soko Muharemovié¢ Jasmin QBasic
11. Ali¢ Eldar 0S Doborovci Sarajli¢ Esad QBasic
12. Zahirovi¢ Asmir 0S Dzakule Vikalo Mirnes QBasic

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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Predstavnici grada Graéanica na 1. kantonalnom takmiéenju iz programiranja za uéenike
osnovnih §kola su: Srabovi¢ Dina, Isi¢ Dzenan i Zahirovi¢ Asmir

Uruéena je zahvalnica $koli domacéinu JU Gimnazija “Dr. Mustafa Kamari¢” Gra¢anica kao i
gradonacelniku Gra¢anice g-dinu Heli¢ Nusretu za pomo¢ u organizaciji takmic¢enja.

REZULTATI

UCENIK SKOLA MENTOR BODOVI
1. Srabovi¢ Dina Druga 0S Graé&anica Djedovic¢ Maida 79
2. Isi¢ Dzenan Druga 0S Graéanica Djedovi¢ Maida 65
3. Zahirovi¢ Asmir 0S Dzakule Vikalo Mirnes 62
4. Ali¢ Eldar 0S Doborovci Sarajli¢ Esad 49
5. Sarajli¢ Emina 0S “Hasan Kiki¢" Hodzi¢ Seada 35
6. Sabi¢ Tajra 0S “Hasan Kiki¢" Hodzié Seada 35
7. Hasi¢ Samra 0S “Hasan Kikic" Hodzi¢ Seada 33
8. Muslimovi¢ Samir Druga 0S Graéanica Djedovi¢ Maida 25
9. Spreci¢ Adnan 0S Soko Muharemovi¢ Jasmin 18
10. Residbegovi¢ Davud 0S “Hasan Kiki¢" Hodzi¢ Seada 17
11. Jamakovi¢ Adin Druga 0S Graéanica Djedovi¢ Maida 10
12. Heli¢ Lejla 0S “Hasan Kiki¢" Hodzi¢ Seada 10

Organizacioni odbor za takmicenje osnovnih §kola u TK



wﬂk

UDRUZENJE PROFESORA |
NASTAVNIKA INFORMATIKE
U TUZLANSKOM KANTONU

GRADSKO TAKMICENJE U PROGRAMIRANJU UCENIKA OSNOVNIH SKOLA

SREBRENIK

Predstavnici grada Srebrenik na 1. kantonalnom takmiéenju iz programiranja za uéenike os-
novnih $kola su: Zahirovié Dzenan, Jahié Rijad, Softi¢ Zuhdija, Tursi¢ Belmin i Skahi¢ Enis
Uruéena je zahvalnica $koli domaéinu JU Druga 0S Srebrenik i Restoranu Pizzeria “Hamby"

REZULTATI
UCENIK SKOLA MENTOR BODOVI
1. Zahirovi¢ Dzenan Prva 0S Srebrenik Mudrov Emina 64
2. Jahi¢ Rijad Druga 0S Srebrenik Deli¢ Nedim 48
3. Softi¢ Zuhdija 0S Duboki Potok Sadi¢ Alma 32
4. Tursi¢ Belmin 0S Duboki Potok Sadi¢ Alma 26
5. Skahié¢ Enis 0S Rapatnica Pjevié Muhamed 25
5. Besi¢ Amar Druga 0S Srebrenik Deli¢ Nedim 25
5. Seci¢ Mehmedalija Prva 0S Srebrenik Mudrov Emina 25
5. Jusufagi¢ Ermin 0S Rapatnica Pjevi¢ Muhamed 25
6. Nuriki¢ Avdo Prva 0S Srebrenik Mudrov Emina 10
6. Ibrig§imovic Ibrahim 0S Duboki Potok Sadi¢ Alma 10

Organizacioni odbor za takmicenje osnovnih §kola u TK
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Datum odrzavanja takmiéenja
19.april 2019

Domacin takmiéenja
JU Mjesovita srednja $kola Lukavac
Skolska 5, 75300 Lukavac

Zadaci Komisije za opéinsko takmiéenje u programiranju

1. Zaduzena je za kompletnu organizaciju gradskog/opc¢inskog takmiéenja.
2. Prati regularnost sprovodenja takmi¢enja

3. Upoznaje uéenike sa propozicijama takmiéenja

4, Vrsi testiranje kodova, bodovanje i rangiranje uéenika

5. Kreiraizvjestaj o odrzanom takmiéenju.

6. Upoznaje ¢lanove Organizacionog odbora o rezultatima takmiéenja.

7. Dodjeljuje nagrade na opéinskom/ gradskom takmiéenju

8. Medijski promovis$e dogadaj u svom gradu/opéini

Komisija za opéinsko takmiéenje u programiranje uéenika osnovnih $kola sa podruéja opé¢ine Lukavac:

1. Adevija Mujki¢, predsjednik Komisije
2. Edin Nuhanovi¢, élan Komisije
3. Damir Turki¢, élan Komisije

Spisak uéesnika takmiéenja

UCENIK SKOLA MENTOR IDE
1. Softi¢ Armin 0S Gnojnica Tabakovi¢ Azra QBasic
2. lkanovic Sabrina oS Gnojnica Tabakovic¢ Azra QBasic
3. Musi¢ Maid 0S Gnojnica Tabakovi¢ Azra QBasic
4, Ograsevi¢ Amir 0S “Lukavac Grad” Bektic¢ Edisa QBasic
5. Halilovi¢ Amar 0S “Lukavac Grad” Bekti¢ Edisa QBasic
6. Vehabovi¢ Mirnes 0S “Lukavac Mjesto” Kovacéevic¢ Mevlija QBasic
7. Kahri¢ Faruk 0S “Lukavac Mjesto” Kovaéevi¢ Mevlija QBasic
8. Avdic Bakir 0S “Lukavac Mjesto” Kovaéevic¢ Mevlija QBasic
9. Suljagi¢ Nejra 0S Puraéié Mujki¢ Adevija QBasic
10.Salki¢ Nedim 0S Puraéié Mujki¢ Adevija QBasic
11. Bekti¢ Ajla 0S Puraéié Mujki¢ Adevija QBasic
12. Meki¢ Aldin 0S Dobosnica Nuhanovié Edin Python

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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Predstavnici opc¢ine Lukavac na 1. kantonalnom takmiéenju iz programiranja za uéenike
osnovnih $kola su: Meki¢ Aldin, Ograsevi¢ Amir i Salki¢ Nedim.
Uruéena je zahvalnica $koli domaéinu JU MSS Lukavac i Opéini Lukavac za pomo¢é u or-

ganizaciji takmiéenja.
REZULTATI

UCENIK SKOLA MENTOR BODOVI
1. Mekic¢ Aldin 0S Dobosnica Nuhanovi¢ Edin 65
2. Ograsevi¢ Amir 0S Lukavac Grad Bekti¢ Edisa 41
3. Salki¢ Nedim 0S Puraéié Mujki¢ Adevija 20
4. Softi¢ Armin 0S Gnojnica Tabakovi¢ Azra 10
4. lkanovic Sabrina 0S Gnojnica Tabakovi¢ Azra 10
4. Musié Maid 0S Gnojnica Tabakovié Azra 10
4. Halilovié Amar 0S Lukavac Grad Bekti¢ Edisa 10
4. Vehabovi¢ Meris 0S Lukavac Mjesto Kovaéevic¢ Mevlija 10
4, Kahrié Faruk 0S Lukavac Mjesto Kovaéevi¢ Mevlija 10
4, Avdic Bakir 0S Lukavac Mjesto Kovaéevi¢ Mevlija 10
4. Suljagié Nejra 0S Puraéié Mujki¢ Adevija 10
4. Bektic Ajla 0S Puragié Mujki¢ Adevija 10

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK



OPCINSKO TAKMICENJE U PROGRAMIRANJU UCENIKA OSNOVNIH SKOLA

wﬂk

UDRUZENJE PROFESORA |
NASTAVNIKA INFORMATIKE
U TUZLANSKOM KANTONU

Datum odrzavanja takmiéenja
19.april 2019

Domacin takmiéenja
JU Mjesovita srednja $kola Kalesija
Patriotske lige bb, 75260 Kalesija

Zadaci Komisije za opéinsko takmiéenje u programiranju

Zaduzena je za kompletnu organizaciju gradskog/opéinskog takmiéenja.
. Prati regularnost sprovodenja takmi¢enja
. Upoznaje uéenike sa propozicijama takmiéenja
. Vrsi testiranje kodova, bodovanje i rangiranje uéenika
. Kreiraizvjestaj o odrzanom takmiéenju.
. Upoznaje élanove Organizacionog odbora o rezultatima takmiéenja.
. Dodjeljuje nagrade na opéinskom/ gradskom takmiéenju
. Medijski promovis$e dogadaj u svom gradu/opéini

oNOOGOIPAONN-

Komisija za opéinsko takmiéenje u programiranje uéenika osnovnih $kola sa podruéja opéine Kalesija:

1. Amir Mahmutovié, predsjednik Komisije
2. Asmir Jahi¢, élan Komisije

3. Adela Bajraktarevic¢, ¢élan Komisije

4. Minela Alibegovic, élan Komisije

Spisak uéesnika takmiéenja

UCENIK SKOLA MENTOR IDE

1. Civié Maida 0S Vukovije Jahié Asmir QBasic
2. Majdanéié Hasan 0S Vukovije Jahié Asmir OBasic
3. Ali¢ Ubejdulah 0S Vukovije Jahi¢ Asmir QBasic
4. Ali¢ Senada oS Vukovije Jahié¢ Asmir QBasic
5. Islamovi¢ Nihad 0S Vukovije Jahié Asmir QBasic
6. Lokmi¢ Eldin 0S Rainci Gorniji Bajraktarevic¢ Adela QBasic
7. Ali¢ Almedin 0$ Rainci Gornji Bajraktarevic¢ Adela C/C++

8. Mehic Dinel 0S Rainci Gornji Bajraktarevi¢ Adela QBasic
9. Jahi¢ Almira 0$ Rainci Gornji Bajraktarevic¢ Adela QBasic
10. Jakubovi¢ Lamija 0S Rainci Gorniji Bajraktarevic¢ Adela QBasic

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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Predstavnici opc¢ine Kalesija na 1. kantonalnom takmiéenju iz programiranja za uéenike
osnovnih $kola su: Ali¢ Almedin, Ali¢ Senada i Majdanéi¢ Hasan

REZULTATI

UCENIK SKOLA MENTOR BODOVI
1. Ali¢ Almedin 0$ Rainci Gorniji Bajraktarevic¢ Adela 80
2. Ali¢ Senada 0S Vukovije Jahi¢ Asmir 65
3. Majdanéic¢ Hasan 0S Vukovije Jahi¢ Asmir 59
4. Jakubovi¢ Lamija 0S Rainci Gorniji Bajraktarevi¢ Adela 58
5. Ali¢ Ubejdulah 0S Vukovije Jahié¢ Asmir 57
6. Civié¢ Maida 0S Vukovije Jahié Asmir 20
6. Lokmi¢ Eldin 0$ Rainci Gornji Bajraktarevic¢ Adela 20
6. Ali¢ Vedad 0S Rainci Gornji Bajraktarevi¢ Adela 20
6. Mehic Dinel 0$ Rainci Gornji Bajraktarevic¢ Adela 20
6. Islamovic¢ Nihad 0S Vukovije Jahié Asmir 20

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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OPCINSKO TAKMICENJE U PROGRAMIRANJU UCENIKA OSNOVNIH SKOLA

BANOVICI

Datum odrzavanja takmiéenja
22.april 2019

Domacin takmiéenja
JU Osnovna skola “Grivice” Banovici
Bozi¢ka Banovica, 75290 Banovici

Zadaci Komisije za opéinsko takmiéenje u programiranju

1. Zaduzena je za kompletnu organizaciju gradskog/opc¢inskog takmiéenja.
2. Prati regularnost sprovodenja takmi¢enja

3. Upoznaje uéenike sa propozicijama takmiéenja

4, Vrsi testiranje kodova, bodovanje i rangiranje uéenika

5. Kreiraizvjestaj o odrzanom takmiéenju.

6. Upoznaje ¢lanove Organizacionog odbora o rezultatima takmiéenja.

7. Dodjeljuje nagrade na opéinskom/ gradskom takmiéenju

8. Medijski promovis$e dogadaj u svom gradu/opéini

Komisija za opéinsko takmiéenje u programiranje uéenika osnovnih $kola sa podruéja op¢ine Banovici:

1. Zumreta Saletovi¢, predsjednik Komisije
2. Samra Brigi¢, ¢lan Komisije
3. Emira Dostovi¢, ¢lan Komisije

Spisak uéesnika takmiéenja

UCENIK SKOLA MENTOR IDE
1. Okanovi¢ Emir 0S “Grivice” Banoviéi Saletovi¢ Zumreta Python
2. Krekié¢ Vedad 0S “Grivice” Banoviéi Saletovi¢ Zumreta Python
3. Saletovié¢ Tarik 0S “Grivice” Banoviéi Saletovi¢ Zumreta Python
4. Terzi¢llda 0S “Grivice” Banoviéi Saletovi¢ Zumreta C/C++
5. Piri¢ Bahrudin 0S “Grivice” Banoviéi Saletovi¢ Zumreta C/C++
6. Salihovi¢ Harun 0S “Grivice” Banoviéi Saletovi¢ Zumreta QBasic
7. Avdi¢ Eldar 0S Banoviéi Brigi¢ Samra QBasic

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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Predstavnici op¢ine Banovici na 1. kantonalnom takmiéenju iz programiranja za uéenike
osnovnih $kola su: Okanovié Emir i Kreki¢ Vedad

REZULTATI

‘ UCENIK SKOLA MENTOR BODOVI
1. Okanovi¢ Emir 0S “Grivice” Saletovi¢ Zumreta 20
2. Krekic¢ Vedad 0S “Grivice” Saletovi¢ Zumreta 16
3. Terzicllda 0S “Grivice” Saletovi¢ Zumreta 15
4. Saletovi¢ Tarik 0S “Grivice” Saletovi¢ Zumreta 10
4. Piri¢ Bahrudin 0S “Grivice” Saletovi¢ Zumreta 10
4. Salihovi¢ Harun 0S “Grivice” Saletovi¢ Zumreta 10
4. Avdic Eldar 0S Banoviéi Brigi¢ Samra 10

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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Datum odrzavanja takmiéenja
19.april 2019

Domacin takmiéenja
JU Osnovna $kola Kladanj
Kladanjskih brigada 28, 75280 Kladanj

Zadaci Komisije za opéinsko takmiéenje u programiranju

1. Zaduzena je za kompletnu organizaciju gradskog/opc¢inskog takmiéenja.
2. Prati regularnost sprovodenja takmi¢enja

3. Upoznaje uéenike sa propozicijama takmiéenja

4, Vrsi testiranje kodova, bodovanje i rangiranje uéenika

5. Kreiraizvjestaj o odrzanom takmiéenju.

6. Upoznaje ¢lanove Organizacionog odbora o rezultatima takmiéenja.

7. Dodjeljuje nagrade na opéinskom/ gradskom takmiéenju

8. Medijski promovis$e dogadaj u svom gradu/opéini

Komisija za opéinsko takmiéenje u programiranje uéenika osnovnih $kola sa podruéja opéine Kladanj:

1. Zijad Imamovic, predsjednik Komisije
2. Aida Cokié, élan Komisije

Spisak uéesnika takmiéenja

UCENIK SKOLA MENTOR IDE
1. Gazdi¢ Ado 0§ Kladanj I_mamovié Zijad C/C++
2. Musié Dzemila 0S Stupari gokié Aida Python
3. Avdié¢ Nejra 0S Stupari Coki¢ Aida Python

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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Predstavnik op¢ine Kladanj na 1. kantonalnom takmiéenju iz programiranja za uéenike
osnovnih §kola je: Gazdi¢ Ado

UCENIK SKOLA MENTOR BODOVI
1. Gazdi¢ Ado 0S Kladanj Imamovi¢ Zijad 72
2. Musié Dzemila 0S Stupari Coki¢ Aida 12
3. Avdié¢ Nejra 0S Stupari Coki¢ Aida 10

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih §kola u TK
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JU MS HEMIJSKA SKOLA TUZLA

17.maja 2019. , JU MS hemijska $kola Tuzla je domacin 1.kantonalnom takmié¢enju u¢enika
osnovnih $kola u programiranju na podru¢ju Tuzlanskog kantona.

Na takmi€enje su pozvani u€enici koji su ostvarili najbolje rezultate u svojim
gradovima/opc¢inama. Njih 33 ¢e odmijeriti svoje znanje i vjeStine u rjeSavanju problemau
programskim jezicima C/C++ i Python. U pratnji u€enika dolaze 23 mentora.

Na kantonalnom takmic¢enju u¢enici ¢e programirati u C/C++ i Python. U¢enici koji su pro-

gramirali u QBasicu, moraju se prilagoditi jednom od gore navedenih programskom
jezika. Na JBHOI (Junior BH Olympiad in Informatics u¢enici programiraju u C/C++.

UCENIK SKOLA MENTOR BODOVI
1. Babic¢ Borna 0S “Sjenjak” Tuzla Mehiki¢ Zlatan C/C++
2. Tuki¢ Belmin 0S “Pazar” Tuzla Spahi¢ Damir Python
3. Cackovié Melika 0S “Novi Grad” Tuzla Ljubovié Sulejman C/C++
4, Mahmutovic¢ Samir 0S “Sjenjak” Tuzla Mehiki¢ Zlatan C/C++
5. Imamovié¢ Belmin 0S “Novi Grad” Tuzla Ljubovi¢ Sulejman C/C++
6. Imamovic¢ Ena 0S “Tusanj” Tuzla Slomi¢ Elvira C/C++
7. Jahié Haris 0S “Novi Grad” Tuzla Ljubovi¢ Sulejman C/C++
8. Husovi¢ Emira 0S “Novi Grad” Tuzla Ljubovi¢ Sulejman C/C++
9. Islamovi¢ Almir 0S “Pazar” Tuzla Spahi¢ Damir Python
10. Dzihanovi¢ Enes 0S Burdevik Butkovi¢ Mirzeta Python
11. Rahimié¢ Elvis 0S Viséa Mesic Senada Python
12. Osmanovié Eldin 0S Seriéi Ali¢ié Asmira C/C++
13. Osmanovic¢ Bedrudin 0S “Hasan Kiki¢" Vida  Isanovié Dino Python
14. Deli¢ Harun 0S “Hasan Kiki¢” Vida  Isanovié Dino Python
15. Taletovié Jasim 08 “M.C.Cati¢" Zelinja  Halilovié Nijaz Python
16. Srabovic Dina Druga OS Graéanica Djedovic¢ Maida Python
17. Isi¢ Dzenan Druga 0S Graéanica Djedovi¢ Maida Python
18. Zahirovi¢ Asmir 0S Dzakule Vikalo Mirnes QBasic
19. Zahirovi¢ Dzenan Prva 0S Srebrenik Mudrov Emina Python
20. Jahi¢ Rijad Druga OS Graéanica Deli¢ Nedim Python
21. Softi¢ Zuhdija 0S Duboki Potok Sadi¢ Alma C/C++
22. Tursi¢ Belmin 0S Duboki Potok Sadi¢ Alma C/C++
23. Skahié Enis 0S Rapatnica Pjevié Muhamed OBasic
24, Meki¢ Aldin 0S Dobosnica Nuhanovi¢ Edin Python
25. Ograsevi¢ Amir 0S Lukavac Grad Bekti¢ Edisa QBasic
26. Salki¢c Nedim 0S Puraéié Mujki¢ Adevija QBasic
27. Ali¢ Almedin 0S Rainci Gornji Bajraktarevi¢ Adela C/C++
28. Ali¢c Senada 0S Vukovije Jahié Asmir QBasic
29. Majdan¢i¢ Hasan 0S Vukovije Jahi¢ Asmir QBasic
30. Gazdi¢ Ado 0S Kladanj Imamovi¢ Zijad C/C++
31. Okanovi¢ Emir 0S “Grivice” Banoviéi Saletovi¢ Zumreta Python
32. Kreki¢ Vedad 0S “Grivice” Banoviéi Saletovi¢ Zumreta Python
33. Muji¢ Belmin 0S Klokotnica Imsirovi¢ Amela Python

Organizacioni odbor za takmi¢enje osnovnih $kolau TK
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i .
w—ﬂk UREALIZACIJIDOGADAJA UCESTVOVALI

UDRUZENJE PROFESORA |
NASTAVNIKA INFORMATIKE
U TUZLANSKOM KANTONU

Ministarstvo obrazovanja i nauke TK
Pedagoski zavod Tuzla

so o

Skole domaéini takmiéenja

1. JU Gimnazija “Mesa Selimovi¢” Tuzla

2. JU Gimnazija Zivinice

3. JU Gimnazija “dr. Mustafa Kamaric¢” Gra¢anica
4. JU 08 “Hasan Kiki¢" Vida

5. JU Druga 0S Srebrenik

6. JU Mjesovita srednja $kola Lukavac

7. JU Mjesovita srednja $kola Kalesija

8. JU 0S “Grivice” Banoviéi

9 JU 0S Kladanj

Skole uéesnice takmiéenja (mentori i uéenici)

1. JU 08 “Tusanj” Tuzla 16. JU Prva OS Srebrenik

2. JU 08 “Novi Grad” Tuzla 17. JU Druga OS Srebrenik

3. JU 0S “Pazar” Tuzla 18. JU 0S Duboki Potok

4. JU 0S “Sjenjak” Tuzla 19. JU 0$ Rapatnica

5. JU Prva 0S Zivinice 20. JU 0S “Lukavac Grad”, Lukavac
6. JU OS Viséa 21. JU 08 “Lukavac Mjesto”, Lukavac
7. JU 08 Seriéi 22. JU 0S Dobosnica

8. JU 0S Burdevik 23. JU 0S Gnojnica

9. JU 0$ “Hasan Kiki¢" Vida, Gradaéac 24. JU OS Purati¢

10. JU 08 “Musa Cazim Cati¢” Zelinja Donja 25. JU 0S Rainci Gornji

11. JU 0S “Hasan Kiki¢" Graéanica 26. JU 0S Vukovije

12. JU Druga 08 Graéanica 27. JU 0S Kladanj

13. JU 0S Soko 28. JU OS Stupari

14. JU 0S Doborovci 29. JU 0S “Grivice” Banoviéi

15. JU 0S Dzakule 30. JU 0S Banoviéi

Clanovi gradske/opéinske komisije
Dezurni profesoriiucenici

Sponzori takmicenja

1. WORKZ Group Bosnia And Herzegovina, Gracanica
2.DCCS IT Solutions, Tuzla

3. Opcina Gracanica

4. Op¢ina Lukavac

5. Restoran “Hamby", Srebrenik



ZADACI SA GRADSKOG,/OPCINSKOG TAKMICENJA ODRZANOG 19.4.2019
Zadatak: Rub

Klara je otvorila program za obradu teksta. Ovaj put nije se odlucila za MS Word jer postoje jednako
dobri, a besplatni softveri kao s§to su LibreOffice ili OpenOffice, prikladni za besplatan i mocan
operativni sustav kao $to je Linux Mint ili Ubuntu.

U programu je nacrtala tablicu od R redaka i S stupaca. Potom je sva polja koja se nalaze na rubu
tablice obojila tamnom bojom. Slika prikazuje obojenu tablicu 3 x 4:

Tvoj je zadatak izracunat koliko je polja Klara obojila.
ULAZNI PODACI
U prvome retku nalazi se prirodan broj R (I = R = 10), broj redaka tablice.
U drugome retku nalazi se prirodan broj S (1 =S = 10), broj stupaca tablice.
IZLAZNI PODACI
U jedini redak ispisi trazeni broj rubnih obojenih polja.
PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
3 5 )

4 5 8
izlaz izlaz izlaz

10 16 26




ZADACI SA GRADSKOG,/OPCINSKOG TAKMICENJA ODRZANOG 19.4.2019
Zadatak: Care

Jednom davno postojala je djecja igra zvana ,,Care, care, gospodare, koliko ima sati”. Za detalje o igri
pitaj Google ili svoje roditelje. Jedan igra¢ koiji je bio ,,Car* doslovno je shvatio da ga pitaju koliko je sat
1 svoj odgovor uvijek formulirao u obliku ,,X minuta do Y sat“. Npr. ,,Care, care, gospodare, koliko je
satl? 23 minute do 11 sati®.
Napisi program koji na osnovi Carevog odgovora odreduje 1 ispisuje koliko je tocno sati. Tocno vrijeme
treba ispisati u standardnom obliku sat:minuta sa zapisom od dvije znamenke (npr. 12:54, 21:07, 04:15,
01:09). Trazeno vrijeme 1 Y uvijek ¢e bit unutar istog dana. Napomena: jedan dan traje od 00:00 do
23:59.

ULAZNI PODACI
U prvom retku nalazi se cijeli broj X (0 = X = 1440), broj iz teksta zadatka.
U drugom retku nalazi se cijeli broj Y (0 =Y = 23), broj iz teksta zadatka.

IZLAZNI PODACI

U jednom retku treba ispisati trazeno vrijeme u obliku kako je definirano u tekstu zadatka.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
23 55 100

d i 23 20
izlaz izlaz izlaz
103E37 22205 18:20

27,21%



ZADACI SA GRADSKOG,/OPCINSKOG TAKMICENJA ODRZANOG 19.4.2019
Zadatak: Pizza

Martina je za rodendan svoje prijatelje pozvala na druZzenje. Narucili su jumbo pizzu s rikolom i prsutom
koja je stigla narezana na K dijelova. Komad po komad brzo je nestajao, a nakon S$to je pizza bila
pojedena, veselo drustvance nastavilo je gledati film Amelie.
Ako Martinu i njezine prijatelje ozna¢imo brojevima od 1 do N, komad pizze najprije je uzela osoba 1,
potom osoba 2, i tako dalje do osobe N, nakon cega je novi komad ponovno uzela osoba 1, pa osoba 2, 1
tako dalje redom, sve dok nije nestalo 1 posljednjeg komada pizze. Tvoj je zadatak odgovoriti na pitanje:
koja je osoba uzela posljednji komad?

ULAZNI PODACI
U prvom retku nalazi se prirodan broj N (2 = N = 10), broj osoba u drustvu.
U drugom retku nalazi se prirodan broj K (2 = K = 20), broj komada pizze.

IZLAZNI PODACI

U jedini redak ispisi oznaku osobe koja je uzela posljednji komad pizze.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
7/ 2 5

4 8 8
izlaz izlaz izlaz
4 2 3

Opis prvog test podatka: Bilo je 7 osoba 14 komada pizze. Osoba 1 uzela je prvi, osoba 2 drugi, osoba
3 treci 1 osoba 4 Cetvrtl (posljednji) komad pizze.

Opis drugog test podatka: Bile su 2 osobe 1 8 komada pizze. Osoba 1 uzela je prvi, osoba 2 drugi,
osoba 1 tredi, osoba 2 ¢etvrt, osoba 1 peti, osoba 2 $esti, osoba 1 sedmi i osoba 2 osmi (posljednji)
komad pizze.

Opis treceg test podatka: Bilo je 5 osoba i 8 komada pizze. Osoba 1 uzela je prvi, osoba 2 drugi, osoba
3 treci, osoba 4 cetvrti, osoba 5 peti, osoba 1 Sesti, osoba 2 sedmi i osoba 3 osmi (posljednji) komad
pizze.

43,94%



GRADSKO/OPCINSKO TAKMICENJE IZ PROGRAMIRANJA ZA OSNOVNE

SKOLE, 19.4.2019

Testni primjeri

Zadatak 1: RUB

Test 1 Test 2 Test 3 Test4 Test5
ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ
1 1 3 2 3

2 8 1 3 2
1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ
2 8 3 6 6

| Zadatak 2: CARE CARE

Test1 Test 2 Test3 Test4 Test5
ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ
10 55 120 656 0

9 12 4 18 0
1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ
08:50 11:05 02:00 07:04 00:00

Zadatak 3: PIZZA

Test1 Test 2 Test3 Test4 Test5
ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ
7 2 4 2 8

6 19 16 6 8
1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ
6 1 4 2 8




RJESENJA ZADATAKA SA TAKMICENJA OD 19.4.2019

PYTHON C++

r = int(input()) #include <iostream>

s = int(input()) using namespace std;

if_r < 3 or s < 3: int main()

print(r * s)

else: {

print(r * s - (r - 2) * (s - 2)) I?t I 85
cin>>r>>s;
if (r<3 || s<3) cout<<r*s;
else coutc<r*s-(r-2)*(s-2);
return 0;

}
CARE CARE

PYTHON C++
X = int(input()) #include <iostream>
Y = intii“PUt()) using namespace std;
:k='u§ //620 = int main()
m = uk % 60 {
if s < 10 and m < 10: int x,y,uk,s,m;
print('0', s, ':0', m,sep = Cin>>X>>y;
") uk=y*60-x;
elif m < 10: s=uk/60; m=uk%60;
print(s, ':0', m,sep = '')  jf (5<10 && mM<10) cout<<"0"<<s<<":0"<<m;
LA & S0 L _else if (m<10) cout<<s<<":@"<<m;
353 print('0', s, ':', M,;SEP = L1qe if (5<10) cout<<"B"<<s<<":"<<m;
dléas else cout<<s<<":"<<m;
print(s, m, sep = ':') return 9;

‘

PYTHON C++
n = int(input()) #include <iostream>
k = int(input()) using namespace std;
if k % == Q: int main()

print (n) {
else: int n,k;

print (k % n) cin>>n>>k;

if(k%n==0) cout<<n;
else cout<<k%n;
return 9;

}




ZADACI SA GRADSKOG,/OPCINSKOG TAKMICENJA ODRZANOG 22.4.2019

BOMBONE

Selma je na poklon za rodendan dobila N pakovanja po 20 bombona u pakovanju. Njen brat nije
mogao odoliti tim poklonima pa je poceo jesti bombone. No obecao je sestri kada njemu bude
rodendan da ce joj vratiti onoliko paketa koliko je otvorio.

Selma je zapisala koliko je bilo zatvorenih pakovanja i koliko bombona u otvorenom pakovanju
odmah poslije njenog rodendanaa potom isto to zapisala neposredno pred rodendan njenog brata.

Koliko bombona je pojeo Selmin brat i koliko pakovanja joj mora vratiti.

U prvom redu se nalazi broj zatvorenih pakovanja poslije Selminog rodendana (0<a1<100)

U drugom redu se nalazi broj bombona u otvorenom pakovanju poslije Selminog rodendana (0<b1<21)

U trecem redu se nalazi broj zatvorenih pakovanja neposredno pred rodendan Selminog brata (0<a2<100)
U Cetvrtom redu se nalazi broj bombona u otvorenom pakovanju pred rodendan Selminog brata (0<b2<21)

U prvom redu se nalazi broj bombona koje je pojeo Selmin brat
U drugom redu se nalazi broj pakovanja koje Selmin brat treba vratiti Selmi

ULAZ ULAZ ULAZ
il 3 5

20 15 10

1 1 0

15 16 10
1ZLAZ 1ZLAZ IZLAZ
5 39 100
1 2 5

Na pocetku je bilo jedno zatvoreno pakovanje bombona i 20 bobona u otvorenom pakovanju. Pred
bratov rodendan ostalo je jedno zatvoreno pakovanje i 15 bombona.
Selmin brat je pojeo 5 bombona, $to znaci da treba kupiti jedno pakovanje od 20 bombona




ZADACI SA GRADSKOG,/OPCINSKOG TAKMICENJA ODRZANOG 22.4.2019

Kao metod naplate putarina u Republici Srbiji uvedena je kontrola srednje brzine. To znadi da
priliskom ulaska automobila naautoput na kartici se upisuje vrijeme ulaska na autoput a pri dolasku
na naplatnurampu, ispisuje se vrijeme dolaska automobila. Srednja brzina kojom je automobil vozio
raCuna se kada se predeni put S (izrazen u km) podijeli sa viemenom T (izrazenim u satima).

Maksimalno dozvoljena brzina kretanja automobila na autoputu je 120 km/h. Kazna se napladuje za
brzine preko 120 km/h.

Potrebno je napisati program koji ¢e Damiru koji radi na naplati putarina pomoci da odluci da li ¢e
vozacu automobila koji mu dolazi na rampu platiti kaznu ili ne.

U prvom redu se nalazi vrijeme ulaza automobila na autoput (h1 —sati, O<h1<24).

U drugom redu se nalazi vrijeme ulaza automobila na autoput (m1 — minute, 0<m1<60)

U trecem redu se nalazi vrijeme izlaza automobila sa autoputa (h2 —sati, 0<h2<24)

U Cetvrtom redu se nalazi vrijeme izlaza automobila sa autoputa (m2 — minute, 0<m2<60)
U petom redu se nalazi rastojanje izmedu napaltnih kucica (S —km)

VAW.VA

U jednom redu se nalazi odgovor DA ukoliko voza¢ mora platiti kaznu, odnosno NE ako ne treba.

PRIMJERI

ULAZ ULAZ ULAZ
10 15 2

30 20 45

12 15 3

30 55 50
250 100 100
I1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ
DA DA NE

Vrijeme ulaska 10h 30 min pretvoriti u minute. Takode uraditi i sa vremenom izlaza. Maksimalnu
brzinu 120 km/h pretvoriti u km/min.




ZADACI SA GRADSKOG,/OPCINSKOG TAKMICENJA ODRZANOG 22.4.2019

PODVODNO SABIRANJE

U Bikini dolini, SpuzvaBob Skockani i Patrik Zvijezda sabiru brojeve tzv. podvodnim sabiranjem. Oni za
zbir odgovarajudih cifara uzmu manju i potpisu je kao rezultat. ,PiSem dalje” se kod njih ne javlja.
Npr. podvodni zbir brojeva 84 i 38 je 34 jer je manja od cifara jedinica (4 i 8) 4, a manja od cifre
desetica (8i 3) je 3.

Ako su brojevirazli¢iteduzZinetadase ispred manjeg broja dopise onoliko nula koliko je potrebno da
se brojevi izjednace po duzini.

Napisati program koji ¢e za zadana dva broja ispisati njihov podvodni zbir.

ULAZ

U prvom redu se nalazi cijeli broj N (0<=N<=999)
Udrugom redu se nazai cijeli broj M(0<=M<=999)

Cijeli broj K koji predstavlja rezultat sabiranja

ULAZ ULAZ ULAZ
283 56 278
559 123 44
1ZLAZ 1ZLAZ IZLAZ
253 23 44

Drugi primjer: prvom broju dodamo 0 ispred pa ¢e biti 056. Poreidmo 056 i 123 (0,1) manji 0 (5,2)
manji 2 (6, 3) manji 3. Nula na pocetku se nepiSe te imamo rezultat 23




GRADSKO/OPCINSKO TAKMICENJE IZ PROGRAMIRANJA ZA OSNOVNE

SKOLE, 22.4.2019

Testni primjeri

Zadatak 1: BOMBONE

Test 1 Test 2 Test 3 Test4 Test5
ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ
10 4 5 7 12

10 20 20 20 0

5 4 5 0 11

10 10 20 0 0
1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ
100 10 0 160 20

5 1 0 8 i

| Zadatak 2: AUTOPUT

Test 1 Test 2 Test 3 Test4 Test5
ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ
10 3 15 16 23

30 50 30 45 40

12 6 16 21 1

45 25 10 45 10
150 350 80 700 150
1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ
NE DA NE DA NE

| Zadatak 3: PODVODNO SABIRANJE

Test 1 Test 2 Test 3 Test4 Test5
ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ
487 386 94 249 11
396 385 156 68 111
1IZLAZ 1IZLAZ 1IZLAZ 1IZLAZ 1IZLAZ
386 385 54 48 i




RJIESENJA ZADATAKA SA TAKMICENJA OD 22.4.2019

PYTHON C++
x=int(input()) #tinclude <iostream>
x1=int(input()) using namespace std;
y=int(input()) int main()
yl=int(input()) {
b=x*20+x1- (y*20+yl) int x,x1,y,yl,s;
if b%20!=0: cin>>x>>x1>>y>>yl;
s=b//20+1 int b=x*20+x1-(y*20+yl);
else: if (b%20!=0) s=b/20+1;
s=b//20 else s=b/20;
print(b) cout<<b<<endl;
print(s) cout<<s;
return 0;
PYTHON C++
a=int(input()) #include <iostream>
b=int(input()) using namespace std;
c=int(input()) int main()
d=int(input()) {
e=int(input()) int a,b,c,d,e;
x=c*60+d- (a*60+b) cin>>a>>b>>c>>d>>e;
y=e/x int x=c*60+d-(a*60+b);
if y>2.0: float y=(float) e/x;
print("DA") if (y>2.09) cout<<"DA"<<endl;
else: else cout<<"NE"<<endl;
print("NE") return 0;

‘

PODVODNO SABIRANJE

PYTHON C++
x=int(input()) #include <iostream>
y=int(input()) using namespace std;
s=0 int main()
x1=x%10 {
x2=x%100//10 int x,y,s=0;
x3=x//100 cind>>x>>y;
yl=y%10 int x1=x%10;
y2=y%100//10 int x2=x%100/10;
y3=y//100 int x3=x/100;
if x1cyl: int yl=y%10;
s=s+x1 int y2=y%100/10;
else: int y3=y/100;
s=s+yl if (x1<yl) s=s+x1;else s=s+yl;
if x2<y2: if (x2<y2) s=s+x2*10;else s=s+y2*10;
S=s+x2*10 if (x3<y3) s=s+x3*100;else s=s+y3*100;
else: cout<<s<<endl;
s=s+y2*10 return 0;
if x3<y3: i
s=s+x3*100
else:
s=s+y3*100

print(s)




