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1ZVJESTAJ

Godisnjim planom takmicenja srednjih Skola, na kantonalnom nivou je
predvideno takmicenje iz informatike. Takmicenje je odrZzano 25. aprila 2024.
god. u Nasoj skoli. Takmicenje je specificno jer zahtijeva odredene tehnicke i
organizacijske pretpostavke.

Prema informaciji iz PPZ-a, broj prijavljenih ucesnika je 40 iz 18 srednjih
Skola Tuzlanskog kantona, dok se na samom takmicenju pojavilo 40 u€enika iz 18
Skola.

Takmicenje ce se organizovati po propoziciama Medunarodne olimpijade
iz informatike. Takmicari rjeSavaju probleme u odredenom programskom jeziku
(C ili Pascal). Vremensko ograni¢enje za izradu programskih rjesenja je 3 sata.
Testiranje uradenih programa je automatizovano. Takmicar preko
odgovarajuceg interfejsa posalje sudiji programski kod preko instalisanog
servera, koji prethodno mozZe testirati u svom lokalnom okruzenju (Dev-CPP,
Free Pascal).

Sudija kompaijlira poslani programski kod i uporeduje, da li on zadovoljava
predefinisane ulaze i izlaze. U slucaju da se izlaz takmicarevog programskog
rieSenja poklapa u potpunosti sa predefinisanim (tacnim), rjeSenjem takmicar
dobija bodove. U slucaju da takmicar nije ta¢no rijeSio problem, on moze
nastaviti sa rjeSavanjem, sa time Sto za svako slanje pogresnog rjesenja dobija
penale na vrijeme za koje je eventualno rijeSio problem/e. To moze uticati na
konacni poredak na tabeli. Formiranje rang liste je takoder automatizovano.



UVODNA RIJEC

v.d. Direktorica Skole: Uzuni¢ Admira, prof.

Veliko nam je zadovoljstvo da je nasa Skola ovogodisnji domacdin Kantonalnog
takmicenja iz informatike, koje se deseti puta organizuje u Tuzlanskom kantonu
i osmi puta u Elektrotehnickoj Skoli Tuzla. Cilj takmicenja je da ucenici
demonstriraju visi nivo znanja iz programiranja, sposobnost analize i sinteze
problemskih zadataka, primjene sloZzenih algoritama.

Na takmicenju je ucestvovalo 40 ucenika iz 18 Skola sa podrucja Tuzlanskog
kantona.

Ovom prilikom Cestitamo svim ucenicima koji su ostvarili zavidne rezultate kao i
nastavnicima mentorima.

Zelimo ugenicima i nastavnicima da nastave ostvarivati bolje rezultate, razvijati
digitalne kompetencije i na taj nacin pratiti razvoj IT sektora.



JU MJESOVITA SREDNJA ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA

Ova skola osnovana je 1970. godine Odlukom Skupstine opstina Tuzla pod
nazivom Elektrotehnicki skolski centar Tuzla i pocela je sa radom 01.09.1970.
godine. Cilj osnivanja Skole bio je objedinjavanje obrazovanja za sva zanimanja
elektrotehnicke struke u jednom skolskom centru. Do 1970. godine ucenici ove
struke su se u Tuzli obrazovali u okviru dvije Skole mjeSovitog tipa.
Elektrotehni¢ara jake struje i elektrotehniara slabe struje, Cije je redovno
Skolovanje trajalo 4 godine; Pogonskog elektricara; RTV mehanicara;
elektroinstalatera; elektromontera i autoelektri¢ara, sa trajanjem Skolovanja od
3 godine.

Prilikom upisa u nadu Skolu, koja je srednjeg stepena, udenici se
opredjeljuju prema sklonostima Sta ¢e izucavati. Mogu birati:

1. TEHNICKU SKOLU - ¢etvorogodidnje $kolovanje
2. STRUCNU SKOLU - trogodiénje $kolovanje
U tehnickoj skoli u€enici se osposobljavaju za stru¢na zvanja:

v Tehnidar raéunarstva
v Tehnidar elektronike
v Tehnidar elektroenergetike
v Tehnicar mehatronike

Po zavrsetku tehnicke Skole i sticanja jednog od navedenih zvanja mogu
nastaviti Skolovanje na elektrotehnickom fakultetu ili nekom drugom od
fakulteta ili traziti odgovarajuce zaposlenje.

U strucnoj Skoli uéenici se obrazuju za zanimanja:
v’ Elektronicar telekomunikacija
v’ Autoelektriéar
v' Elektri¢ar (medunarodni Phare VET program)
v’ Elektromehanicar
v’ Elektronicar iinstalater fotonaponskih sistema

Po zavrSetku strucne Skole ne mozZe se izravno nastaviti Skolovanje na
univerzitetu. Za to je potrebno izvrsiti dopunsko obrazovanje. Ovi ucenici se
osposobljavaju za direktno zaposljavanje.



Skola je uklju¢ena zadnjih godina u nekoliko znacajnih projekata. Jedan od
njih je bila izrada i usvajanje novih nastavnih planova i programa koji su
"Orijentirani ka djelovanju" odnosno pokusavaju da prate aktuelne trendove u
nauci, tehnici i tehnologiji. Uz pomo¢ organizacije GTZ (Njemacka organizacija za
tehni¢ku saradnju) Skola je uspjesno realizovala taj projekat, a kao posljedica je
izaSlo to da su ti NPP trenutno aktuelni na cijelom kantonu kada je elektro struka
u pitanju.

Skola je pionir online nastave na kantonu gdje je grupa entuzijasta
pokrenula Moodle platformu prije desetak godina Sto nas je svrstalo u vodecu
Skolu za implementaciju online nastave tokom pandemije. Trenutno je Moodle i
dalje u nasoj skoli ispomo¢ pri redovnoj klasi¢noj nastavi.

Skola je redovni uéesnik na Festivalima rada gdje ostvarujemo zapazene
rezultate, te raznim drugim takmicenjima i festivalima unutar zemlje ali i u
regionu paiSire.

Od projekata izdvaja se izrada novih nastavnih planova i programaiza IT
smjer Gimnazija na kantonu kao i izradu novih nastavnih planova i programa pod
pokroviteljstvom PP Tuzla gdje su nasi uposlenici uzeli aktivho ucesce.



X Kantonalno takmic¢enje iz Informatike

GRAD TUZLA

Tuzla je jedno od najstarijih naselja u Evropi sa kontinuitetom Zivljenja.
Dokaz tome su i pronadeni ostaci starog naselja sojenickog tipa iz vremena
neolita. Arheolozi su otkrili brojna naselja sa bogatim ostacima materijalne
kulture prastarih stanovnika ovog podrucja. Pronaden je veliki broj neolitskih
glinenih posuda sa raznim ornamentima od crne, sive i crvene keramike ali i
kameni noZevi, sjekire, strugaci i drugo. Otkriveni su ostaci hrane, ljudske kosti,
zZivotinjske kosti i razni plodovi koji su koristili za ishranu ljudi tog doba. | ovi
podaci potvrdili su tvrdnje da je podrucje Tuzle bilo naseljeno jos u mladem
kamenom dobu.

Medu pronadenim arheoloSkim materijalima istiCe se i keramicka
neolitska posuda cija je namjena bila kuhanje slane vode i proizvodnja soli.

Prvi pisani spomen o Tuzli potice iz 950. godine. Te je godine bizantijski
historicar i car Konstantin Porfirogenet u svom djelu "O upravljanju drzavom",
izricito spomenuo Tuzlu kao grad, pod rimskim nazivom Salines Sto znaci grad
soli, sa napomenom da se nalazi u sastavu Ragkog kneza Caslava, koji je poginuo
u borbi sa Madarima.

1463. Tuzla postaje dio Osmanskog carstva, a iz tog vremena potjece i
njeno danasnje ime, koje se izvodi iz turske rijeci tuz, koja oznacava sol.

AN



X Kantonalno takmic¢enje iz Informatike

Po odlasku Osmanlija 1878. grad postaje dio Austro-Ugarske monarhije.
Po zavrSetku Prvog svjetskog rata Tuzla je, kao i cijela Bosna i Hercegovina bila
dio novoosnovane Kraljevina Srba, Hrvata i Slovenaca, od 1929. zvane Kraljevina
Jugoslavija.

Kada su tokom Drugog svjetskog rata 2. oktobra 1943. godine partizanske jednice
oslobodile Tuzlu od okupatora, Tuzla je bila najveci oslobodeni grad u Evropi

Po posljednjem sluzbenom popisu stanovnistva iz 1991. godine, opc¢ina Tuzla
imala je 131.618 stanovnika, rasporedenih u 66 naselja. 2013. godine obavljen
je popis prema kojem Tuzla ima 110.979 stanovnika.




SPISAK PRIJAVLIENIH UCESNIKA TAKMICENJA

JU MS Elektrotehnicka skola Tuzla

v GAZDIC ADO Mentor
v SUDZUKA SAMED Mentor
v MUHAMEDBEGOVIC KENAN  Mentor
v FEUKIC ELDIN Mentor
v KURTOVIC IMAN Mentor

JU Gimnazija ,,Mustafa Novali¢“ Gradacac

v HODZIC MALIK Mentor

JU Gimnazija ,,Dr. Mustafa Kamari¢“ Gracanic

v HAIDIC ADNAN Mentor:
v AUIC RIJAD Mentor:
v" MUJIC BENJAMIN Mentor:
v AVDIC EMIR Mentor:

JU MSS Srebrenik

v' MUHAREMOVIC ALI Mentor:
v" MARKOVIC ANTO Mentor:

JU Gimnazija ,,MeSa Selimovi¢“ Tuzla

v ALJUKIC ISMAR Mentor:
v" MUJACIC SELMA Mentor:
v' SALIBASIC ANEL Mentor:
v" CICKUSIC ISMAIL Mentor:

JU Behram - Begova Medresa Tuzla

v ISLAMOVIC AMEL Mentor:
v" BECIROVIC ADEM Mentor:

v HAMIDOVIC ENSAR Mentor

JU MSS Banovidi

: Horozi¢ Minina
: Zahirovi¢ Melisa
: Zahirovi¢ Melisa
: Peji¢ Sladana

: ArapcCi¢ Emina

: Kosti¢ Hasanovié Brankica

]

Husici¢ Nedzad
Husici¢ Nedzad
Husici¢ Nedzad
Husici¢ Nedzad

Dzankovi¢ Ermin
Dzankovi¢ Ermin

Sehovi¢ Mirela
Sehovi¢ Mirela
Sehovi¢ Mirela
Bajri¢ Damir

Kozarevi¢ Elvedin
Kozarevi¢ Elvedin
: Kozarevi¢ Elvedin



v GABEUJIC EMINA

JU MSS , Hasan Kiki¢“ Gradacac

v SECIC MEDIN
v OMIC KENAN

JU MS Masinska skola Tuzla

v' TESKEREDZIC DZEMAIL
v" MRSIC IMRAN

Mentor:

Mentor:
Mentor:

Mentor:
Mentor:

JU MS Elektro — masinska skola Lukavac

v" KURTOVIC FARIS
v MESIC AMAR

JU MSS Teocak

v CILASEVIC ARMIN
v' SMAJLOVIC ARMIN

JU Gimnazija Zivinice
v" BRCANINOVIC ANEL
v IMAMOVIC KENAN

Mentor:
Mentor:

Mentor:
Mentor:

Mentor:
Mentor:

JU MSS ,,Doboj — Istok“ Brijesnica Velika

v' AVDAKOVIC FARAH
v HAMZIC SARA

Mentor:
Mentor:

JU Gimnazija ,,Ismet Mujezinovié¢” Tuzla

v" IDRIZOVIC AHMED

JU MS Hemijska Skola Tuzla

v' KNEZEVIC ANDRE]J
v' KNEZEVIC SANJIN

Mentor:

Mentor:

Bedirovi¢ Alma

Avdi¢ Mirela
Avdi¢ Mirela

Mehmedovi¢ Samir
Mehmedovi¢ Samir

Dzelilovi¢ Marizela
Dzelilovi¢ Marizela

Jusié lzet
Jusic lzet

Sisi¢ Hajrija
Heri¢ Zuki¢ Armina

DzZini¢ Rukija
Dzini¢ Rukija

Loli¢ Emir

Bedirovic Enes



JU Srednja medicinska skola Tuzla

v" DEDIC MIRSAD Mentor: Bréaninovi¢ DZzemo
v DEDIC ADIS

JU MjeSovita srednja saobracajna Skola Tuzla
v TURATOVIC MAHIR Mentor: Jahi¢ Jozefina

Klopi¢ Danijela

Richmond Park International School Tuzla

v" ZORNIC DANIS Mentor: Husici¢ Nedzad
v' KURTOVIC AHMED Mentor: Husici¢ Nedzad



X Kantonalno takmic¢enje iz Informatike

ZADACI SA TAKMICENJA

Zadatak: TAKMICENJE

Za pocetak ovogodisnjeg takmicenja iz informatike, kao zagrijavanje i provjeru funkcionalnosti sistema,
potrebno je da ucitate podatke iz datoteke i podatke posaljete na standardni izlaz. Datoteke sa ulaznim
podacima nose nazive takmicenje.in za svakiset podataka.

U ostalim zadacima datoteke nose naziv kao i zadatak koji rjeSavate uv.in, broj.in ...
NAPOMENA:

ovaj zadatak ima dva testna primjera



Zadatak: KLIKERI

Damir i Samir ¢esto medusobno igraju klikera. Jednog dana su se dogovorili da izmedu sebe podijele

klikere ali tako da nakon preraspodjele Damir i Samir imaju najmanje jedan kliker.

Broj klikera kod Damira je djeljiv sa brojem klikera kod Samira. Koliki je minimalni broj klikera koji treba
prenijeti sa jedne osobe na drugu da bi se to postiglo ?

Ulazni podaci

U jednom redu se nalaze dva cijela broja. Prvi predstavlja broj klikera kod Damira (A) a drugi broj klikera
kod Samira (B) pri ¢emu vrijedi pravilo 1<=A,B<=1000.

Izlazni podaci
Najmaniji broj klikera koji ¢e biti razmijenjen.

Primjeri testnih podataka

Ulaz Ulaz
72 105
Izlaz I1zlaz
1 0
Objasnjenje

Test 1:

Damir ima 7 klikera a Samir 2 klikera. Damir ¢e dati svom prijatelju Samiru samo jedan kliker tako da
Damir sada ima 6 a Samir 3. Ujedno je i zadovoljen uvjet da je 6 djeljivo sa 3.

NAPOMENA:

ovaj zadatak ima tri testna primjera

Ulaz
65

I1zlaz

Ulaz
56

Izlaz



Zadatak: PJESME

Medu mladim informati¢arima je vrlo popularna igra vjeStine, mudrosti i strpljenja poznata pod
nazivom "pogodi pjesmu". Voditelj igre pusti pjesmu tako da je svi igraci cuju, a cilj igraca je Sto prije
odrediti naslov pjesme.

Jedan ucéenik mozda bas i nije neki informaticar, ali u pogadanju pjesama nema mu konkurencije. Taj
ucenik uvijek pogodi pjesmu u trenutku u kojem je barem pola od ukupnog broja rijeci iz naslova
pjesme izgovoreno u tekstu. Sve rijeci u naslovu pjesme ¢e biti jedinstvene (to jest, niti jedna se nece
javljati dva ili vise puta).

Napisite program koji ¢e za zadani naslov i tekst pjesme odrediti nakon koje rijeci u tekstu ¢e taj u€enik
pogoditi naslov

Ulazni podaci
U prvom retku ulaza nalazi se prirodni broj N, 1 < N < 50, broj rije¢i u naslovu pjesme.
Svaki od sljedecih N redaka sadrzi po jednu rijec iz naslova pjesme.
U sljedec¢em retku nalazi se prirodni broj M, 1 < M < 10 000, broj rijeci u tekstu pjesme.
Svaki od sljedeéih M redaka sadrzi po jednu rijec iz teksta pjesme.
Sve rijeci u naslovu i tekstu mogu sadrzavati iskljucivo mala slova engleske abecede, a niti jedna rijec
nece biti duza od 15 znakova.

NAPOMENA: ulazni podaci ¢e biti takvi da ée rjeSenje uvijek postojati, tj. da ¢e taj ucenik pogoditi
naslov pjesme.

Izlazni podaci
U prvi i jedini redak ispiSite redni broj rijeci u tekstu nakon koje ¢e taj u¢enik pogoditi naslov pjesme.

Primjeri testnih podataka

Ulaz Ulaz
3 4
sedam moj
gladnih bicikl
patuljaka mali
7 crveni
sedam 11
dana ja
sedam vozim
noci bicikl
sedam crvene
gladnih boje
godina ali
Jje
moJj
moJj
samo
moJj
I1zlaz I1zlaz

6 8



Zadatak: LAGNO

Lagno (poznat jos kao i Reversi i Othello) je igra na ploci za dva igraca. Ploc¢a u lagnu je kvadratnog
oblika, podijeljena u 8 redova i 8 kolona. Jedan potez se sastoji od postavljanja jednog kamenciéa crne
boje tako da se, u barem jednom od osam smjerova (gore, dolje, lijevo, desno i Cetiri dijagonalna
smjera), izmefu njega i nekog drugog ve¢ postavljenog kamencic¢a crne boje nalazi kontinuirani niz
kamencica bijele boje. Nakon postavljanja, svi kamencic¢i bijele boje koji se nalaze izmedu
novopostavljenog crnog kamenciéa i ve¢ postavljenih crnih (u bilo kojem smjeru) postaju crni.

Napisite program koji za zadanu plocu ispisuje najvec¢i mogudi broj bijelih kamencica koje igra¢ na redu
u jednom potezu moze pretvoriti u crne.

Ulazni podaci
Ulaz se sastoji od osam redaka, a svaki redak sadrzi tacno osam znakova ', 'C'ili 'B'. Znak "." predstavlja
prazno polje, znak 'C' polje na kojem se nalazi crni kamenci¢, a znak 'B' polje na kojem se nalazi bijeli
kamencic.

Izlazni podaci
U prvi i jedini redak ispiSite trazeni najveéi mogudi broj bijelih kamencic¢a koje crni moze pretvoriti u
crne. Ako nema mogucih poteza, ispisite 0.

Primjeri test podataka:

Ulaz Ulaz

........ c.c.C
CB .B.C.B
BC CB.BC

I1zlaz I1zlaz

1 3

NAPOMENA:

ovaj zadatak ima pet testnih primjera



Zadatak: MUZE)J

Ispred muzeja programerskih nauka napravljena je velika guzva - red od n posjetilaca. Medu osobama
u redu ima onih koji nemaju nikakve popuste u muzeju ('b' tip osoba) i onih koji imaju 50% popusta ('a’
tip osoba).

Posao organizatora posjeta u muzeju je da posjetioce, u redosljedu dolaska, rasporeduje u grupe, gde
je grupa skup nekoliko uzastopnih osoba u redu. Svaka osoba iz reda mora pripadati tacno jednoj grupi
i nijedna grupa ne smije biti prazna. Takode, zbog politike muzeja, u svakoj grupi, broj osoba tipa 'a’
mora biti vedi ili jednak od broja osoba tipa 'b'. Poslije formiranja, jedna po jedna grupa, redom od
pocetka reda, provodi 1 sat u obilasku muzeja dok preostale grupe c¢ekaju.

Organizator je zapazio da je m-ta osoba u redu sumnjiva i zbog toga je odlucio da pozove policiju. On
Zeli dobiti na vremenu dok se ne pojavi policija i treba podijeliti posjetioce u grupe tako da sumnjiva
osoba ceka Sto duZe prije nego sto na njegovu grupu dode red. Pomozite mu u tome.

Ulazni podaci
U prvom redu ulazne datoteke nalaze se dva prirodana broja n i m, redom, broj osoba koje ¢ekaju u
redu i pozicija sumnjive osobe (1 £ m < n < 300.000). U narednom redu nalazi se string duZine n
sastavljen iskljuCivo od slova a i b - opis reda. Pocetak stringa je pocetak reda dok slova predstavljaju
odgovarajuce tipove osoba. Ulazni podaci ¢e biti takvi da ée se uvijek modi izvrsiti neki raspored
posetilaca u grupe. (Ulazni podaci se ucitavaju iz datoteke muzej.in.)

Izlazni podaci
U prvom i jedinom redu ispisati jedan cijeli broj - broj sati koje ¢e morati da ¢eka sumnjiva osoba (m-
ta osoba u redu), pri najnepovoljnijoj podjeli, prije nego sto dode red na njegovu grupu.

Primjeri testnih podataka

Ulaz Ulaz Ulaz

10 8 1515 2522

aabaabbbaa aabbaaabbababaa aabbaaabbababaaaababbabba
Izlaz 1zlaz Izlaz

4 8 10

Objasnjenje Primjer 1.

Ukoliko red podjelimo na 5 grupa:a | ab | a | ab | bbaa, osma osoba (podvucena je) ¢e morati da ceka
prve 4 grupe, tj. Cekace 4 sata. Ne postoji podjela u kojoj osma osoba u redu ¢eka duze.

NAPOMENA:

ovaj zadatak ima Sest testnih primjera



X Kantonalno takmic¢enje iz Informatike

RJESENJA ZADATAKA SA TAKMICENJA

RjeSenje Zadatak: KLIKERI
Moguce rjeSenje — C++

#include <iostream>
using namespace std;
int main () {
int a,b,c=0;
cin >> a >> Db;
int al=a,bl=b;
if (a>=Db) {
while (a%b!=0 && al%bl!=0) {
c++;

bl--;
}
lelse{
while (al%bl!=0) {
c++;
al++;
bl--;
}

}
cout << ¢ << endl;
return O;

AN
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Moguce rjesenje - Python

a, b = map(int, input() .split())

if b > a:
swaps = 0
while a $ b != 0:
a +=
b -=
swaps += 1
print (swaps)

1
1

else:
if a 5 b ==
print (0)
else:
swapsl = 0
swaps2 = 0
X = a
y = b
while a $ b != 0:
a +t= 1
b -=1
swapsl += 1
while x $ y != 0:
x —-= 1
y += 1

swaps2 += 1
print (min (swapsl,

swaps2))

AN
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RjeSenje Zadatak: PJESME
Moguce rjeSenje — C++

#include <iostream>
#include <string>
#include <fstream>

using namespace std;

int n, m;
string rijec[100];
int pojavila[l00];

int main( void ) {
ifstream unos ("pjesme.in");
ofstream ispis("pjesme.out");
unos >> n;
for( int i = 0; 1 < n; ++i ) {
unos >> rijecl[i];
pojavilali] = 0;

unos >> m;

int koliko = 0;

for( int i = 1; 1 <= m; ++i ) {
string s;
unos >> s;

for( int 3 = 0; j < n; ++3 ) |
if( s == rijec[]j] && pojavilal[j] == 0 ) {
pojavilalj] = 1;
++koliko;

if( koliko*2 >=n ) {
ispis<<i;
break;

}

unos.close () ;
ispis.close();
return 0;

N\
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RjeSenje Zadatak: LAGNO
Moguce rjeSenje — C++

#include <iostream>

#include <string>
#include <fstream>
#include <cstdio>

using namespace std;

char a[l10]1[10];

const int dr[(8] = { -1, -1, O, 1, 1, 1, O,
const int ds[(8] = { O, 1, 1, 1, 0, -1, -1,
int main() {
ifstream unos ("lagno.in");
ofstream ispis ("lagno.out");
for( int r = 1; r <= 8; ++r )
for( int s = 1; s <= 8; ++s )
unos>>alr] [s];
int rjesenje = 0;
for( int r = 1; r <= 8; ++r )
for( int s = 1; s <= 8; ++s ) {
if( alr]([s] !'= '".'" ) continue;

int broj = 0;

for( int d = 0; d < 8; ++d ) {
int rr = r + dr[d];
int ss = s + ds[d];
int uzastopno = 0;

while( al[rr] [ss] 'B' ) {
rr += dr[d];
ss += ds|[d];
uzastopno += 1;
}
1f( 'Cc' )

alrr][ss] == broj

}

if( broj > rjesenje ) rjesenje =

}

ispis<<rjesenije;
unos.close () ;
ispis.close();

return 0;

-1 };
-1 };

+= uzastopno;

broj;
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RjeSenje Zadatak: MUZE)J
Moguce rjeSenje — C++

#include &lt;cstdlib&gt;

#include &lt;cstdio&gt;

const int MaxN = 1000100;

int n, m, sol;

char s[MaxN];

int p[MaxN], d[MaxN], rightmost[MaxN];

int main ()

{

freopen (&quot;muzej.in&quot;, &quot;r&quot;, stdin);
freopen (&quot;muzej.out&quot;, &quot;w&quot;, stdout);
scanf (&quot; sdsd&quot;, &amp;n, &amp;m);

scanf (&quot; $s&quot;, s);

p[0] 0;

for (int 1 = 1; 1 &lt;= n; 1i++)
if (s[1 - 1] == &#39;a&#39;)
pli] = pli - 1] + 1;
else
pli] = pli - 1] - 1;
for (int i = 0; i &lt;= n; i++)
rightmost([i] = 0;

d[o] = 0;
for (int i = 1; 1 &lt;= n; i++)
{
if (pl[i] &gt;= 0)
{
d[i] = d[ rightmost[ pl[i]l ] 1 + 1;

if (pli 1] &l1t; pli] &amp; &amp; d[i - 1] + 1 &gt; d[i])
dfi] = d[i - 11 + 1;
rightmost[ p[i] 1 = 1i;
}
else
{
dfi] = -1;
}
}
sol = 0;
for (int i = 0; i &lt; m; i++)
if (d[i] &gt; sol &amp;&amp; pln] - pl[i] &gt;= 0) sol =
dfi];

printf (&quot; $d\n&quot;, sol);
return 0;
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1. FEUKIC ELDIN 15 (1610)
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2. HAJIDIC ADNAN 14 (1167)
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TESKEREDZIC DZEMAIL
DEDIC ADIS

CILASEVIC ARMIN
HAMZIC SARA
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MRSIC IMRAN
IDRIZOVIC AHMED
AVDAKOVIC FARAH
KURTOVIC AHMED
MARKOVIC ANTO
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HODZIC MALIK
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TURATOVIC MAHIR
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Treée mjesto — ISLAMOVIC AMEL — JU Behram - Begova Medresa Tuzla — Mentor: Kozarevi¢ Elvedin
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Drugo mjesto — HAJDIC ADNAN - JU Gimnazija ,,Dr. Mustafa Kamari¢“ Graganica — Mentor: Husici¢
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’
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25/04/2024 14:10

Prvo mjesto — FEUKIC ELDIN — JU MS Elektrotehnicka $kola Tuzla — Mentor: Peji¢ Sladana
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PEJIC Sladana, predsjednik
ZAHIROVIC Melisa, ¢lan
ZULFICEDIN, &lan
KUNOSIC Damir, ¢lan
STOJAK Radislav, ¢lan
HOROZIC Minina, &lan
PLANIC Eldina, €lan
DZELILOVIC Erdal, &lan
TOKIC Samir, &lan

. ARAPCIC Emina, ¢lan

. BRISTRIC Medina, ¢lan

. OMEROVIC Albina, ¢lan

. IMAMOVIC MARKOVIC Alisa, &lan
. IBRIC Medina, ¢lan

DEZURNI NASTAVNICI
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SUBASIC Amela
GANIC Edin

JUSIC Muamer
ISMAJLOVSKI Aida
SOFTIC-GASAL Larisa
BUKVAREVIC Medina

OCJENJIVACKA KOMISIJA
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BECIROVIC Enes, JU MS Hemijska $kola Tuzla
ZAHIROVIC Melisa, JU MS Elektrotehnicka $kola Tuzla
KOZAREVIC Elvedin, JU Behram - Begova Medresa Tuzla
LUCIC llija, JU MS 8kola Zivinice

AN



